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Benutzerhandbuch Lernnavi 
Für Schülerinnen und Schüler sowie Lehrpersonen 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dieses Benutzerhandbuch beschreibt die wichtigsten Funktionalitäten von Lernnavi und er-
klärt dessen grundlegenden Aufbau. Das Dokument soll den Benutzerinnen und Benutzern 

von Lernnavi helfen, sich schnell und einfach zurecht zu finden. 
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1 Einleitung 

Dieses Benutzerhandbuch beschreibt die wichtigsten Funktionalitäten von Lernnavi und erklärt dessen grundle-
genden Aufbau. Dieses Dokument soll den Benutzerinnen und Benutzern von Lernnavi helfen, sich schnell und 
einfach zurecht zu finden. Es beschreibt deshalb nur grundlegende Funktionalitäten und Anwendungsbeispiele 
und ist keine technische Beschreibung der Anwendung. 
 
Genauere Informationen zu Lernnavi und erweitere Dokumentationen finden sich auf der Website 
www.lernnavi.ch. 
 
Dieses Benutzerhandbuch basiert auf der Live-Version 2024 (Stand Februar 2024). 
 

2 Lernnavi 

Lernnavi ist ein Lernfördersystem zur Förderung eines Teils der basalen fachlichen Studierkompetenzen in 
Deutsch und Mathematik für Schülerinnen und Schüler von Gymnasien und Fachmittelschulen. Es orientiert sich 
am Teilprojekt 1 «basale fachliche Studierkompetenzen» der EDK zur Sicherstellung des prüfungsfreien Hoch-
schulzugangs (EVAMAR II). Die Verwendung von Lernnavi erfolgt eigenverantwortlich und selbständig durch die 
Schülerinnen und Schüler. Das Lernfördersystem kann bei Bedarf aber auch im Unterricht eingesetzt werden und 
die Lehrpersonen bei der Erfüllung des Unterrichtsauftrags unterstützen.  
 
Durch Lernnavi sollen die Schülerinnen und Schüler selbständig und mittels Unterstützung des Systems mög-
lichst individuell lernen können. Um dies zu erreichen, ist die technische Umsetzung im Hintergrund zentral. Das 
Intelligent Tutoring System (ITS) von Lernnavi besteht aus verschiedenen Bestandteilen, die in ihrem Zusammen-
spiel einen optimalen Lernfortschritt der Schülerinnen und Schüler gewährleisten sollen:  
 

– Verknüpfung von Lernmodus «Lernen» und Testmodus «Level Check» für die Auswertung und die Zuweisung 

von Aufgaben   

– Adaptivität von «Lernen» und «Level Check» («Recommender System» schlägt zum Kompetenzstand pas-

sende Aufgaben vor)  

– Möglichkeit der Auswertung von offenen und komplexen Aufgaben  

– Individualisierte halbautomatisierte Rückmeldungen an Schülerinnen und Schüler («intelligentes Feedback») 

durch die Aufgabenautoren mittels Autorenplattform und selbstlernenden Algorithmen  

– Fortlaufende Normierung neuer Aufgaben im laufenden System 
 
Lernnavi stellt Aufgaben aus Teilbereichen der Fächer Deutsch und Mathematik bereit. Inhaltlich stehen die fol-
genden Themenbereiche zur Verfügung. 
 

Deutsch  Mathematik  

Orthografie  Zahlen und Zahlenmengen  

Interpunktion  Terme  

Wortarten  Gleichungen  

Satzglieder  Funktionen  

Satzgefüge  Elementargeometrie  

Wortschatz und Stilistik  Ähnlichkeitsgeometrie  

Textrezeption  Trigonometrie  

Textproduktion    

Tabelle 1: Themenbereiche in Lernnavi 

  

http://www.lernnavi.ch/
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Im Fach Mathematik werden in einem ersten Schritt die basalen Themen der ersten beiden Jahre des Kurzzeit-
gymnasiums abgedeckt. Eine Erweiterung auf die basalen Themen des dritten und vierten Jahres ist geplant und 
wird in absehbarer Zeit umgesetzt. 
 
Die Schülerinnen und Schüler haben die Möglichkeit, in allen genannten Themenbereichen Aufgaben zu lösen. 
Die verschiedenen Modi, in denen Aufgaben gelöst werden können, werden im Kapitel 5.1 genauer beschrieben. 
Die Aufgaben unterscheiden sich jedoch nicht nur durch Inhalt und Modus, sondern es werden in Lernnavi unter-
schiedliche Aufgabentypen angeboten. Das bedeutet, dass nicht jede Aufgabe in der gleichen Art mit dem glei-
chen Ergebnisformat und Lösungsweg aufgebaut ist. Hier bietet Lernnavi unterschiedliche Optionen. Diese wer-
den in den Kapiteln 5.7.1 und 5.8.1 genauer beschrieben. 
  
Lernnavi ermöglicht den Schülerinnen und Schülern eine Einschätzung der eigenen Kompetenzen in den ver-
schiedenen Themenbereichen. Die Resultate können den Lehrpersonen offengelegt werden. Die Lehrpersonen 
wiederum erhalten mit Lernnavi die Möglichkeit, ihre Schülerinnen und Schüler individuell zu fördern und aus dem 
Aufgabenpool eigene Lektionen, passend zu den unterschiedlichen Themenbereichen und Kompetenzen, zusam-
menzustellen. 
 
Wie diese Funktionalitäten in Lernnavi genau aussehen und wie diese genutzt werden können, ist in den folgen-
den Kapiteln dieses Benutzerhandbuches beschrieben. 

 
ITS Recommender System  
Das Herzstück von Lernnavi ist das Recommender System. Dieses schlägt den Schülerinnen und Schülern auf-
grund ihrer bisherigen Antworten eine nächste Aufgabe vor. Das Ziel dabei ist, den Schülerinnen und Schülern 
möglichst geeignete Aufgaben vorzuschlagen, so dass sie den grösstmöglichen Lernzuwachs erzielen. Je nach 
gewähltem Modus («Lernen» oder «Level Check») folgt die Aufgabenauswahl unterschiedlichen Prinzipien. Im 
Modus «Lernen» werden die Aufgaben so ausgewählt, dass der Zuwachs des Könnens maximiert wird. Ziel ist 
es, die Schülerinnen und Schüler zu fordern, aber nicht zu überfordern. Im Modus «Level Check» werden die Auf-
gaben so ausgewählt, dass das System in kleinstmöglicher Zeit die grösstmögliche Sicherheit über den Wissens-
stand der Schülerin oder des Schülers gewinnen kann. 
 
Die Algorithmen für das Recommender System werden von Taskbase in Zusammenarbeit mit der EPFL in 
Lausanne entwickelt. 
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3 Registrierung und Login 

Der erste Aufruf von Lernnavi erfolgt über die Website www.lernnavi.ch. Dort kann die erstmalige Registrierung 
als Schülerin oder Schüler beziehungsweise als Lehrperson vorgenommen werden. Über den Button «Login / Re-
gistrieren» wird dann die Website von Lernnavi mit der Anmeldemaske (siehe Abbildung 1) aufgerufen. 
 
Nach der Registrierung kann das Login direkt auf https://app.lernnavi.ch erfolgen oder weiterhin über 
https://lernnavi.ch/ via dem Button «Login/Registrieren». 

  

Abbildung 1: Maske zur Registrierung in Lernnavi für 
Schülerinnen und Schüler 

http://www.lernnavi.ch/
https://app.lernnavi.ch/
https://lernnavi.ch/
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4 Startseite 

Lernnavi besteht aus einer einfachen Startseite mit einer Navigation (links oder oben, abhängig von der Bild-
schirmauflösung, vgl. Abbildung 2) zur Orientierung. Im Zentrum steht der Kurzeinstieg in die beiden Fachberei-
che Mathematik und Deutsch. Zu beiden Bereichen gibt es jeweils zusätzliche Informationen: 

 Ungelesene Kommentare zu den Aufgaben (orange) 

 Offene Sessions (Lernen oder Level Check) (rot) 

 Wie viele Aufgaben diese Wochen bereits gelöst wurden (grün) 

 Theorie zum Fachbereich (blau) 

Die nachfolgende Legende (Abbildung 3) repräsentiert die Seitennavigation aus Sicht der Schülerinnen und 
Schüler. 
Bei Lehrpersonen sind zwei weitere Icons vorhanden. Diese werden im Kapitel 8 beschrieben und sind für die 
Schülerinnen und Schüler nicht sichtbar. 

  

Abbildung 2: Startseite 
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Die Symbole der Seitennavigation bedeuten das Folgende: 
 

Icon  Abkürzung  Beschreibung  

  

Profil  

Hier gelangt man zum eigenen Profil und kann die persönlichen Daten einse-
hen und bearbeiten. Wichtig: Von Lehrperson zu Schüler oder umgekehrt kann 
man hier nicht mehr wechseln. Diese Unterscheidung geschieht bei der Re-
gistration.  

 

Startseite  

Hier gelangt man zur Startseite. Die Startseite bietet u.a. auch den Kurzein-
stieg für die Lernsessions in Deutsch oder Mathematik. Mit dem Klick auf 
«Jetzt starten» werden die Unterthemen der beiden Fächer geöffnet. 

 

Deutsch  

Mit diesem Symbol geht es zum Dashboard Deutsch. Hier findet man alle The-
men und Unterthemen mit den erreichten Levels zum Fach Deutsch. Wenn im 
Fach Deutsch bereits eine Lernsession oder ein Level Check gestartet, aber 
noch nicht beendet wurde, gelangt man über dieses Symbol direkt in die of-
fene Lernsession oder den offenen Level Check.  
 

Mathematik  

Mit diesem Symbol geht es zum Dashboard Mathematik. Hier findet man alle 
Themen und Unterthemen mit den erreichten Levels zum Fach Mathematik. 
Wenn im Fach Mathematik bereits eine Lernsession oder ein Level Check ge-
startet, aber noch nicht beendet wurde, gelangt man über dieses Symbol direkt 
zurück in die offene Lernsession oder den offenen Level Check.  

Statistik  

 
 
Hier wechselt man zur Statistik. Die Statistik wird im Kapitel 6 erläutert.  
 

 

Suche  
Dies ist die Suche. Hier können beliebige Begriffe gesucht oder Lektionen mit-
tels Codes aufgerufen werden.   

Feedback  
Ein separates Fenster öffnet sich, um ein Feedback an das Lernnavi-Team zu 
geben.  

Tabelle 2: Erklärung der Seitennavigation 

 
Ebenfalls sind in Lernnavi auf der Startseite (nicht in der Seitennavigation) unten «Impressum/AGB/Datenschutz» 
sichtbar. 
 

 
Über diesen Button (Abbildung 3: Impressum) können das Impressum, die AGB und die Datenschutzbestimmun-
gen von Lernnavi angezeigt werden. 

  

Abbildung 3: Impressum 
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4.1 Ansicht auf mobilen Geräten 

Lernnavi passt sich dynamisch an die verwendete Bildschirmgrösse an. Das bedeutet, dass die Anzeige und Me-
nüführung sowohl auf dem Desktop als auch auf mobilen Geräten stets die beste Anzeigemöglichkeit bieten. Die 
im Benutzerhandbuch verwendeten Screenshots wurden hauptsächlich aus der Desktopversion entnommen. 
 
Auf mobilen Geräten werden die Elemente der Seitennavigation (gemäss Beschreibung in Abbildung 3) als «Ham-
burger-Menü» Icon (rot markiert) dargestellt und beim Anwählen des Menus in Kacheln ausgeklappt (blau). 
 

  

Abbildung 4: Hamburger-Menü auf mobilen Ge-
räten 
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4.2 Profil 

Das eigene Profil kann über das  Icon angezeigt werden. Dabei sind folgende Funktionen möglich: 

 Passwort ändern 

 Email-Adresse ändern 

 Lizenzschlüssel hinzufügen 

 Profil bearbeiten (Name und Vorname anpassen) 

 Ausloggen 

 Lehrpersonen bearbeiten (Lehrpersonen hinzufügen oder entfernen, vgl. Kapitel 5.5) 
 
Das Ausloggen geschieht über den «Logout»-Button oben rechts. 

 

  

Abbildung 5: Profilseite 



Benutzerhandbuch Lernnavi  10/36 

5 Arbeiten mit Lernnavi 

Lernnavi stellt Aufgaben aus Teilbereichen der Fächer Deutsch und Mathematik in drei verschiedenen Modi be-
reit. Diese drei Modi werden im folgenden Unterkapitel beschrieben. 

Wenn man auf der Startseite direkt auf «Jetzt starten» klickt, gelangt man auf das Dashboard des Fachs und 
kann den Themenbereich und den Modus wählen oder gelangt direkt in eine Lernsession oder einen Level 
Check, wenn man in diesem Fach noch eine nicht abgeschlossene Session hat. Lernsessions sowie Level 
Checks werden für die Benutzerinnen und Benutzer individuell und ihrem Kompetenzstand entsprechend zusam-
mengestellt. 

5.1 Auf welche Arten kann ich üben? 

5.1.1 Lernen 

Im Modus «Lernen» kann der Themenbereich gewählt werden und es werden einem passend zu den eigenen 
Fähigkeiten Aufgaben zugewiesen. Die Aufgaben werden so ausgewählt, dass der Lernzuwachs maximiert wird, 
die Schülerinnen und Schüler also optimal gefördert werden, ohne sie zu überfordern. 
 
Im Lernmodus stehen verschiedene Hilfsmittel zur Verfügung. Über die Buttons (Abbildung 8) unter der Aufgabe 
kann man auf den Theorieteil zugreifen, ein Problem melden oder über die Kommentarfunktion anderen Nutzerin-
nen und Nutzern Fragen zur Aufgabe stellen. 

  

Abbildung 8: Buttons Lernen 

Abbildung 6: Jetzt starten 

Abbildung 7: Übersicht des Faches 
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In verschiedenen Aufgabentypen, wie zum Beispiel «Mathematik Schritt-für-Schritt», können zu den einzelnen 
Schritten Tipps angefordert werden. Durch das Klicken auf den Button «Tipp anfordern» erhält die Benutzerin o-
der der Benutzer einen Tipp zum entsprechenden Schritt. 
 

Nach jeder gelösten Aufgabe erhält man eine Auswertung (richtig/falsch/teilrichtig) pro Eingabe. Die richtige Lö-
sung wird angezeigt und man erhält in der Regel ein Feedback zum eigenen Lösungsvorschlag (Beispiel siehe 
Abbildung 10). 
 

  

Abbildung 9: Tipp bei einer Schritt-für-Schritt Aufgabe 

Abbildung 10: Feedback und Musterlösung 
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5.1.2 Level Check 

Im Modus «Level Check» hat man die Möglichkeit, zu überprüfen, wo man in Bezug auf seine Kompetenz in ei-
nem Thema steht. Als erstes wird das gewünschte Thema ausgewählt und mit dem Button «Level Check» eine 
Session gestartet. Die Aufgaben werden dann durch das System so ausgewählt, dass in kleinstmöglicher Zeit die 
grösstmögliche Sicherheit über den Wissensstand der Schülerinnen und Schüler gewonnen werden kann. 
 
Die Hilfsmittel des Lernmodus stehen im Level Check nicht zur Verfügung. Zudem erhält man anders als im Lern-
modus nicht nach jeder Aufgabe, sondern erst nach Abschluss des Level Checks ein Feedback. 
 
Einen Level Check kann man zu jeder Zeit absolvieren. Beim Einstieg in ein Thema hilft der Level Check, dass 
man anschliessend in den Lernsessions noch passendere Aufgaben erhält. Wenn man schon einige Lernsessi-
ons zu einem Thema gelöst hat, erfährt man durch den Level Check, ob die Resultate aus den Lernsessions be-
stätigt werden konnten. Die Schülerinnen und Schüler entscheiden jeweils nach Abschluss des Level Checks, ob 
die Resultate in das Profil einfliessen oder nicht. Ist ein Resultat wegen z.B. äusseren Störungen oder Ablenkun-
gen während des Absolvierens sehr schlecht, so kann es verworfen respektive gelöscht werden.   
 

5.1.3 Lehren 

Der dritte Modus ist der Modus «Lehren». Dieser richtet sich an die Lehrpersonen. Sie erhalten Zugriff auf den 
Aufgabenpool von Lernnavi und können Aufgabenpakete (sog. «Lektionen») für ihre Schülerinnen und Schüler 
zusammenstellen. 
 
In diesem Modus entscheidet also die Lehrperson, welche Aufgaben in welcher Reihenfolge bearbeitet werden 
sollen. Damit können spezifische Lektionen durch die Lehrperson erstellt werden. Jede Lektion erhält eine ein-
deutige ID. Anhand dieser können Schülerinnen und Schüler über die Suche (Lupe in der Hauptnavigation) die 
Lektion finden und lösen. 
 
Die Lehrperson sieht nach Abschluss der Lektion, wer welche Aufgabe richtig, teilrichtig oder falsch gelöst hat.   
Detailliertere Ausführungen zum Modus «Lehren» finden sich in Kapitel 8.1.  
 

5.2 Thema auswählen 

Wenn nicht direkt in eine noch offene Session eingestiegen wird, kann in der Seitennavigation auf den gewünsch-
ten Bereich Mathematik oder Deutsch geklickt werden. Danach kann ein Themenbereich (Abbildung 11) ausge-
sucht werden. In diesem Beispiel wird nun das Thema «Gross- und Kleinschreibung» verwendet. 

Auf jedem Themenbereich (blau) werden die gesammelten «Diamanten» (orange ) angezeigt. Diamanten 
belohnen die geleistete Arbeit. In einer späteren Version von Lernnavi können die Diamanten für verschiedene 
Aktionen verwendet werden. 

 

Abbildung 11: Thema auswählen 
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Klickt man auf eine Themen-Kachel, stehen im Overlay die beiden Möglichkeiten der Aufgabenbearbeitung, Ler-
nen und Level Check, zur Auswahl (Abbildung 12). Ebenfalls kann für jeden Themenbereich die Theorie eingese-
hen werden über den Button «Theorie» (rot). 

 

5.3 Levels 

Innerhalb des Kreises wird jeweils das Level (1 bis 10) abgebildet, in welchem sich die Benutzerin oder der Be-
nutzer in dem Themenbereich befindet. Durch vermehrtes Arbeiten in einem Themenbereich kann das Level ver-
bessert werden. 
 
Es gibt für jeden Themenbereich zehn Levels, die unterschiedlich dekoriert sind. 

Die verschiedenen Themenbereiche sind wiederum aus (für die User unsichtbaren) Unterthemen zusammenge-
setzt, so besteht beispielsweise der Themenbereich «Bruchgleichungen» aus den folgenden Unterthemen: 

 «Hauptnenner bestimmen und Brüche eliminieren» 

 «Äquivalenzumformungen von Gleichungen» 

 «Termumformungen in Gleichungen» 

 «Lösungsformel für quadratische Gleichungen anwenden» 
 
Den höchsten Level in einem Themenbereich kann man nur erreichen, wenn man in allen darunterliegenden Un-
terthemen den höchsten Level erreicht hat. Weil innerhalb einer Lernsession oder eines Level Checks nicht im-
mer alle Unterthemen vertieft abgefragt werden können (sonst würden die Sessions zu lange), kann es sein, dass 
man eine Lernsession oder einen Level Check komplett richtig löst und das Level trotzdem nur wenig ansteigt. 

  

Abbildung 12: Session starten 

Abbildung 13: Ansicht Level Status 
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5.4 Eingabemethodik 

Lernnavi lässt sich je nach Eingabegerät unterschiedlich bedienen. Grundsätzlich wird zwischen einem touchfähi-
gen Gerät, z.B. Smartphone oder Laptop mit Touchscreen, und konventionellen Monitoren (ohne Toucheingabe) 
unterschieden. Die Interaktion mit Lernnavi hängt davon ab, welches Eingabegerät genutzt wird. In den nachfol-
genden Absätzen werden einige Eingabemethoden genauer vorgestellt. 
 
Drag-and-Drop 

Einige Aufgaben verlangen das Verschieben von Elementen nach dem Drag-and-Drop Prinzip. Dabei «greift» 
(linke Maustaste oder linke Taste des Trackpad) man via Mauszeiger das entsprechende Wort und hält die Maus-
taste/ das Trackpad bis zum gewünschten Zielfeld. Über dem Zielfeld lässt man dann das Wort «fallen» (linke 
Maustaste oder Trackpad loslassen). 

  

Abbildung 14: Drag-and-Drop Schritt 1 (aufheben: linke Maustaste gedrückt halten) 

Abbildung 15: Drag-and-Drop Schritt 2 (hochziehen und loslassen) 
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Auf Geräten mit Touchscreen kann das Element mit dem Finger oder Stift an die richtige Stelle gezogen werden. 
 
Texteingabe 

Gewisse Aufgabentypen verlangen eine freie Texteingabe in ein Eingabefeld. Die Texteingabe kann entweder 
über die physische oder über die virtuelle Tastatur erfolgen. Für Mathematik-Aufgaben gibt es zusätzlich die Mög-
lichkeit der handschriftlichen Eingabe. Weitere Informationen dazu finden sich im Kapitel 5.7.2. 
 
Auswahlfeld 

Einige Aufgabentypen verlangen, dass eine oder mehrere Lösungen ausgewählt werden. Diese können mit ei-
nem «Radiobutton» versehen sein. Die Auswahl, welche als Lösung markiert werden soll, kann mit einem Links-
klick oder dem «Berühren» der leeren Kreisfläche ausgewählt werden. 

 

  

Abbildung 16: Beispiel eines ausgewählten Radiobuttons 
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5.5 Sessions freischalten 

Standardmässig sind die Resultate der Lernsessions und Level Checks der Schülerinnen und Schüler für Lehr-
personen nicht sichtbar. Was Lehrpersonen sehen, entscheiden die einzelnen Schülerinnen und Schüler selbst. 
Über das Schloss-Symbol (grüner Rahmen) kann eine Session freigeschaltet werden. 

Nach dem Anklicken des Freigeben-Symbols (Schloss grün gekennzeichnet) kann die gewünschte Lehrperson 
gewählt werden, welche die Resultate sehen soll. Wichtig ist dabei, dass diese Lehrperson vorgängig von der 
Schülerin oder dem Schüler in ihrem oder seinem Profil als Lehrperson erfasst wurde (rot markiert). Dies kann 
man über das Benutzerprofil (Abbildung 18 unter «Lehrpersonen bearbeiten» tun. Danach erscheint nach dem 
Teilen der Resultate eine Auswahl der verfügbaren Lehrpersonen. Durch entsprechende Auswahl erhält eine 
Lehrperson Einsicht in die Resultate (Abbildung 19). 
 
Anschliessend ist anhand des Schlosses erkennbar, dass die Session geteilt wurde (Abbildung 17). Das obere 
Schloss (Faktorisieren) ist geschlossen, d.h. die Session ist nicht geteilt und das untere Schloss (Vektorgeomet-
rie) ist offen, d.h. die Session wurde mit einer Lehrperson geteilt. 

Abbildung 17: Statistikseite um Session zu teilen 

Abbildung 18: Lehrpersonen bearbeiten im Benutzerprofil 
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Die Resultate des Level Checks können, gleich wie beim Lernen, für die Lehrperson freigeschaltet werden. In der 

Statistik sind Level Checks aber entsprechend markiert (roter Rahmen), damit man diese von Lernsessions unter-

scheiden kann. 
 

  

Abbildung 19: Session an Lehrpersonen freigeben 

Abbildung 20: Freischalten Schülerinnen und Schüler 
Level Check 
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5.6 Feedbacks 

In-Place Feedbacks 

Jede Aufgabe verfügt über eine In-Place Feedbackfunktion. Diese Funktion erlaubt es, zu jeder beantworteten 
Teilaufgabe (z.B. ausgefüllte Lücke in einem Lückentext) ein spezifisches Feedback zu erhalten. Das In-Place 
Feedback wird in einer Lernsession erst angezeigt, wenn man die Aufgabe abgeschlossen hat mittels dem «Ant-
worten»-Button. In einem Level Check werden die Feedbacks nicht nach jeder Aufgabe, sondern erst nach Ab-
schluss des Level Checks angezeigt. 

Nach Abschluss der Aufgabe bzw. des Level Checks wird zu jeder Teilaufgabe mittels einem  , oder  
signalisiert, ob die Teilaufgabe richtig, teilrichtig oder falsch gelöst wurde. In den meisten Fällen lässt sich ein de-

tailliertes Feedback zur Teilaufgabe anzeigen. Hierzu klickt man auf   ,  oder  und erhält so eine Erklä-
rung angezeigt. 

 

  

Abbildung 21: In-Place Feedback bei falsch gelöster Aufgabe 

Abbildung 22: In-Place Feedback bei korrekt gelöster Aufgabe 
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5.7 Mathematik 

5.7.1 Aufgabentypen 

In Lernnavi gibt es im Bereich Mathematik verschiedene Aufgaben- und Lösungstypen sowie einige themenspezi-
fische Features. In der nachfolgenden Auflistung sind ausgewählte Aufgabentypen und Features erklärt. Unter 
anderem gibt es die folgenden Möglichkeiten: 
 
Offene Aufgaben mit freier Algebra-Eingabe 

Gewisse Mathematikaufgaben verfügen über ein offenes Antwortfeld, in das eine beliebige Lösung eingetragen 
werden kann. Die Antworten werden mit einem Computer-Algebra-System auf ihre Richtigkeit geprüft. Wenn die 
Eingabe algebraisch korrekt ist und eine Lösung darstellt, wird sie vom System als «richtig» erkannt. 

Funktionsgraphen 

Gegeben ist ein Funktionsgraph mit einer Funktion. Im Lösungsfeld ist die Funktionsgleichung gesucht, die zum 
gezeichneten Graphen passt. Die Lösung (in diesem Beispiel die falsche Lösung g(x) = sin (x)) wird im Funktions-
graphen direkt eingezeichnet. 

Abbildung 23: Ins Lösungsfeld kann eine beliebige Formel eingefügt werden. 
Diese wird auf ihre Richtigkeit geprüft 

Abbildung 24: Funktionsgraphen 
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Algebraische Schritt-für-Schritt-Aufgaben 

Gewisse Aufgaben können Schritt-für-Schritt gelöst werden. Über das «Enter-Symbol» rechts (roter Rahmen) 
kann ein Schritt ausgewertet und, wenn er korrekt ist, zum nächsten Schritt gewechselt werden. Sobald kein wei-
terer Umformungsschritt nötig ist, kann auf «Lösen» geklickt werden, damit die finale Lösung, der letzte Schritt, 
ausgewertet wird. 

  

Abbildung 25: Schritt-für-Schritt Aufgabe 
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5.7.2 Aufgaben-Features 

Lernnavi verfügt über verschiedene Features zur Lösung von Aufgaben. Diese können in verschiedenen Aufga-
bentypen auftauchen. 
 
Mathematik-Tastatur 

Klickt man in Mathematikaufgaben in das Lösungsfeld, kann man über das Tastatursymbol in der rechten, unte-
ren Ecke (roter Kreis) eine Lernnavi-spezifische Mathematik-Tastatur öffnen. Damit können die nötigen Operatio-
nen eingefügt werden, wenn man nicht die Computertastatur verwenden möchte. 

Handschrifteingabe  
Anstatt mit der Tastatur können bei Mathematikaufgaben die Lösungen auch handschriftlich eingegeben werden. 
Lernnavi übersetzt die einzelnen Zeichen oder Zahlen und zeigt diese direkt im Lösungsfeld digitalisiert an. 
 
Die Handschrifteingabe funktioniert sowohl mit dem Stift auf einem Tablet/Laptop wie auch mit dem Finger auf 
dem Smartphone. Sie öffnet sich wie die Mathematik-Tastatur automatisch, wenn man auf das Tastatursymbol 
klickt. Durch Auswählen der entsprechenden Anzeige kann zwischen der Mathematik-Tastatur und der Hand-
schrifteingabe (roter Rahmen) hin und her gewechselt werden.  

Abbildung 26: Mathematik-Tastatur 

Abbildung 27: Handschrift- und Tastatureingabe 
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5.7.3 Notation in der Mathematik 

Trennzeichen 

Bei der Eingabe der mathematischen Lösung ist unbedingt darauf zu achten, das korrekte Trennzeichen bei Gleit-
zahlen zu verwenden. Lernnavi verwendet die Punkt-Notation für die Lösungen. 
Richtig: 7.98 (Punkt als Trennzeichen) 
Falsch: 7,98 (Komma als Trennzeichen) 

 
Multiplikationszeichen 

Lösungen, welche eine Multiplikation beinhalten, z.B. «8 * 3», müssen immer mit dem «*»-Symbol angegeben 
werden. Lösungen mit dem «x»-Zeichen werden nicht als Multiplikation erkannt. 
Richtig: 4 * 3 = 12 
Falsch: 4 x 3 = 12 

  

Abbildung 28: Handschrifteingabe 
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5.8 Deutsch 

5.8.1 Aufgabentypen 

Auch im Bereich Deutsch gibt es verschiedene Aufgaben- und Lösungstypen. In der nachfolgenden Auflistung 
sind einige ausgewählte Aufgabentypen erklärt. Unter anderem gibt es die folgenden Möglichkeiten: 
 
Freie Text-Eingabe 

Aufgaben mit freier Text-Eingabe weisen ein offenes Antwortfeld auf, in das jede beliebige Antwort eingegeben 
werden kann. Die Antworten werden mit NLP-Algorithmen (Natural Language Processing) auf ihre Richtigkeit ge-
prüft. 

 
Beim Aufgabentyp «Freie Text-Eingabe mit Lücken», können ein oder mehrere Wörter in die Lücke im Text ein-
gefügt werden. 

  

Abbildung 29: Beispiel einer freien Text-Eingabe 

Abbildung 30: Beispiel einer freien Text-Eingabe mit Lücken 
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Texte mit Fehlern korrigieren 

Bei diesem Aufgabentyp enthalten Texte Fehler, welche korrigiert werden müssen. Dies können beispielsweise 
Fehler der Orthografie, Grammatik oder Interpunktion sein. Im abgebildeten Beispiel wird eine Korrektur der 
Gross- und Kleinschreibung verlangt, die man mit der Tastatur vornehmen kann. 

 
Kommas in einem Text setzen 

Bei diesem Aufgabentyp müssen die Kommas an den korrekten Stellen zwischen den Wörtern eingefügt werden. 

  

Abbildung 31: Wörter im Freitext korrigieren (während der Bearbeitung) 

Abbildung 32: Kommas setzen 
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Elemente mit Farbe markieren 

Dieser Aufgabentyp verlangt, dass ein oder mehrere Wörter gemäss der Aufgabenstellung farblich markiert wer-
den müssen. 

Elemente mit verschiedenen Farben markieren 

Dieser Aufgabentyp verlangt, dass ein oder mehrere Wörter einer Wortgruppe farbig markiert werden. Man wählt 
mit dem Mauszeiger zuerst die Farbe der Wortgruppe aus und markiert die jeweilig zugehörigen Wörter, dann 
wählt man die nächste Farbe aus und markiert wiederum die vorhandenen passenden Wörter usw. 

  

Abbildung 33: Elemente mit Farbe markieren 

Abbildung 34: Elemente mit verschiedenen Farben markieren 



Benutzerhandbuch Lernnavi  26/36 

6 Statistik 

Über die Statistik in der Seitennavigation kann man nicht nur Lernsessions und Level Checks freischalten, son-
dern auch die eigene Aktivität in Lernnavi nachverfolgen: Anhand der Kurve können alle gelösten Aufgaben, Lern-
sessions und Level Checks der vergangenen Zeit eingesehen werden. Über die Aktivität (roter Rahmen) kann der 
Zeitraum definiert werden, für welchen die Statistik angezeigt werden soll. 
Links oben kann angegeben werden, ob die Statistik für Deutsch, Mathematik oder beide Fächer (blauer Rah-
men) angezeigt werden soll und es können auch einzelne Themenbereiche oder Unterthemen gewählt werden. 

  

Abbildung 35: Statistik-Übersicht 
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7 Suche 

Anhand der Suche kann Lernnavi nach bestimmten Begriffen durchsucht werden. Die Suche unterstützt folgende 
Eingaben: 

 Suche nach Theorieinhalten 

 Suche nach Begriffen 

 Suche nach Lektionen 
Die Suchresultate werden dabei in Echtzeit unterhalb der Suchmaske eingeblendet. 
Zusätzlich wird die Suche auch dazu verwendet, um von Lehrpersonen erstellte Lektionen, wie in Kapitel 8.1.2 
beschrieben, aufzurufen. Jede Lektion, die zusammengestellt wird, erhält eine ID. Mithilfe der ID kann im Such-
feld die entsprechende Lektion gefunden und gelöst werden. 

  

Abbildung 36: Suchbegriff "Potenzen" 
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8 Weitere Bedienelemente für Lehrpersonen 

Die Registrierung als Lehrperson erfolgt gleich zu Beginn beim Erstellen des Logins. Nebst allen Elementen der 
Schülerversion stehen den Lehrpersonen erweiterte Funktionalitäten zur Verfügung. Die Seitennavigation von 
Lehrpersonen enthält zusätzlich die folgenden zwei Elemente: 
 

Icon  Abkürzung  Beschreibung  

  

Lektionen   

 
 
Über dieses Menü gelangt man zur Übersicht der Lektionen. Hier ist es mög-
lich, neue Lektionen zu erstellen oder bereits erstellte Lektionen zu verwalten. 
 
  

Geteilte Sessions  
In diesem Menüpunkt lassen sich die freigeschalteten Lernsessions und Level 
Checks von Schülern oder Schülerinnen anschauen.   

Tabelle 3: Zusätzliche Icons für Lehrpersonen 

8.1 Modus «Lehren» 

8.1.1 Lektionen 

Im Menü «Lektionen» lassen sich individuelle Lektionen erstellen und den Schülerinnen und Schülern durch Be-
kanntgabe des Codes zur Verfügung stellen. Jede Schülerin und jeder Schüler kann die Lektion nur einmal lösen. 
Es ist aber möglich, bereits erstellte Lektionen zu duplizieren (grün eingefärbt), z.B. um sie durch die Schülerin-
nen und Schüler ein zweites Mal lösen zu lassen oder für eine weitere Klasse. 
 
Erstellte Lektionen können von den Schülerinnen und Schülern mittels der Lektionen-ID (blau eingefärbt) aufgeru-
fen werden. Dazu geben sie in ihrem Profil die ID im Suchfeld ein. 

  

Abbildung 37: Übersichtsseite Lektion 
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Lektion erstellen 

 Benennen der Lektion 

 Mehrere Aufgaben können zu einer Lektion hinzugefügt werden 

 Ein eindeutiger Code wird generiert (blau). Diesen Code geben die Schülerinnen und Schüler in der Su-
che ein, um die Lektion aufzurufen. 

Lektion kopieren 

 Teilen von Lektionen unter Lehrpersonen 
Lektion duplizieren (grün) 

 Duplizieren der Lektion, sodass sie für eine weitere Klasse wiederverwendet werden kann 

 Erstellen des gleichen Aufgabensets, aber mit einem neuen Code 
Lektionen löschen (rot) 

 Löschen der gewählten Lektion 
Auswertung ansehen (violett) 

 Die Resultate der Schülerinnen und Schüler zu den einzelnen Aufgaben können eingesehen werden 

 
Auswertung ansehen 

Die Resultate der Schülerinnen und Schüler, welche an dieser Lektion teilgenommen haben, werden angezeigt. 
In der Abbildung 38 wird die Auswertung der Schülerinnen und Schüler mit gelb für teilweise richtig, grün für rich-
tig und rot für falsch angezeigt. 

8.1.2 Lektion erstellen 

Eine Lektion kann eine oder mehrere Aufgaben enthalten. Dieses Set aus Aufgaben kann dann den Schülerinnen 
und Schülern zur Verfügung gestellt werden. 
Zuerst muss die Lektion benannt werden (siehe oranger Kasten in Abbildung 37). Nach dem Erstellen können 
nun Aufgaben zu dieser Lektion hinzugefügt werden. Hierzu wählt man «Aufgaben hinzufügen» aus. 

  

Abbildung 38: Auswertung einer Lektion 

Abbildung 39: Neue Aufgaben hinzufügen 
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Nach Aufgaben filtern  

Um effizient nach Aufgaben(typen) zu suchen gibt es eine umfangreiche Filterfunktion (Abbildung 40).   

 Filtern nach Themen (wenigstens ein Thema muss ausgewählt sein, damit überhaupt Ergebnisse ange-

zeigt werden) (violetter Kasten)   

 Filtern nach Aufgabentyp, z.B. Multiple-Choice oder Drag-and-Drop (rot)  

 Filtern nach Schwierigkeitsgrad: leichte (Nr. 1) bis schwierige Aufgaben (Nr. 4) (blau)  

 Filtern nach Suchtext: Eine umfassende Suche lässt nach Stichwörtern oder Aufgabenbeschreibungen 

suchen (grün)  

 

Abbildung 40: Filtern nach Aufgaben 

Abbildung 41: Ergebnisse des Filters 
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Aufgrund des definierten Filters werden die Ergebnisse präsentiert. Die Funktion gibt einen Einblick, 
wie die konkrete Aufgabe aussieht. Zudem ist es aus der Vorschau mit Klick auf «Ausprobieren» möglich, die Auf-
gabe zu lösen und die Feedbacks auf unterschiedliche Lösungen zu testen. 

Möchte man eine Aufgabe zur Lektion hinzufügen, klickt man auf den entsprechenden Button. Hat man alle 
gewünschten Aufgaben zur Lektion hinzugefügt, kann über den Reiter «Übersicht» zur ursprünglichen Über-
sichtsseite mit allen Lektionen zurückgekehrt werden. 

8.1.3 Lektion den Schülerinnen und Schülern zur Verfügung stellen 

Eine erstellte Lektion (wie in Kapitel 8.1.2 beschrieben) kann den Schülerinnen und Schülern mittels dem Lektio-
nen-Code zur Verfügung gestellt werden. Jede Schülerin und jeder Schüler muss hierfür den Lektionen-Code 
über das Suchfeld (Lupensymbol) in der linken Navigationsleiste eingeben. Für die Schülerin oder den Schüler 
öffnet sich daraufhin die geteilte Lektion und kann so direkt gelöst werden. 

 

8.1.4 Lektion mit anderen Lehrpersonen teilen 

Wenn eine Lehrperson eine Lektion erstellt und diese mit den Kolleginnen und Kollegen teilen möchte, kann sie 
den anderen Lehrpersonen den Code (rot markiert) bekanntgeben. Diese geben den Code dann im eigenen Profil 
in der Übersichtsseite der Lektionen im Feld «Lektion kopieren» (orange markiert) ein. Damit wird die Lektion der 
eigenen Lektionensammlung hinzugefügt und kann direkt verwendet oder bearbeitet werden. 

 

Abbildung 42: Navigationsreiter - Oberer linker Bildschirmrand 

Abbildung 43: Lektionen-Code ins Suchfeld eingeben 

Abbildung 44: Lektionen mit anderen Lehrpersonen teilen 
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8.2 Geteilte Sessions 

Unter dem Menüpunkt «Geteilte Sessions», werden die geteilten Lernsessions und Level Checks der Schülerin-
nen und Schüler angezeigt. Es sind nur diejenigen Sessions sichtbar, die die Schülerinnen und Schüler aktiv für 
die Lehrperson freigeschaltet haben. Die Sessions können von den Lehrpersonen gelesen werden. Es ist nicht 
möglich, eine Session nachträglich zu ändern oder zu löschen. 
 
Auf der Einstiegsseite werden die gelesenen und ungelesenen Sessions angezeigt. 

Auf der rechten Seite ist jeweils vermerkt, ob es sich um eine Lernsession oder einen Level Check handelt. Alle 
Sessions mit einem roten Punkt sind ungelesen. 
 
Das Datum neben dem Button ist der Tag, an welchem die Session gelöst (nicht geteilt) wurde. Der Name bei der 
geteilten Session (links) ist der Name der Schülerin oder des Schülers, welche die Lernsession / den Level Check 
gelöst und geteilt hat. 
 
Die geteilte Session einer Schülerin oder eines Schülers kann angewählt werden. Über den Button «Auswertung» 
können die einzelnen Aufgaben und Ergebnisse eingesehen werden. 

 

  

Abbildung 45: Liste der geteilten Sessions 

Abbildung 46: Auswertung 
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9 Support & FAQ 

9.1 Supportzeiten und Kontakt 

Der Lernnavi-Support ist von Montag bis Freitag von 8.00 – 17.00 Uhr verfügbar (kantonale Feiertage des Kan-
tons St.Gallen und die allgemeinen Feiertage der Gesamtschweiz sind hiervon ausgeschlossen). Grundsätzlich 
erreicht man den Support direkt in Lernnavi. Es ist ebenso möglich ein E-Mail an service@lernnavi.ch zu schrei-
ben. In dringenden Fällen sind wir telefonisch unter +41 58 229 32 21 erreichbar. 
 

9.2 Ticket erstellen 

Über den Feedback-Button  in der Seitennavigation öffnet sich zentral ein Pop-up, um ein allgemeines Prob-
lem, das nicht direkt mit einer Aufgabe zu tun hat, zu melden. Ergänzend zur Problembeschreibung kann ein 
Screenshot des Problems angehängt werden. 
 

9.3 Bug Report bei einer Aufgabe 

 
 
Ist man am Lösen einer Aufgabe und entdeckt einen Fehler, so kann dieser über den «Bug-Reporting»-Button 
unterhalb der Aufgabe gemeldet werden. 
 
Zentral im Bildschirm öffnet sich ein Dialog, mit dem man den Fehler melden kann. Gewünscht wird, dass man 
einen Betreff und eine Beschreibung des Problems mitteilt. Ergänzend kann ein Screenshot der Aufgabe mitge-
sendet werden, indem man auf den Button «Bildschirmfoto erstellen» klickt (rot). Automatisch werden die Kon-
taktdaten (Benutzername, E-Mail und Attribut «Schülerin/Schüler» oder «Lehrperson») sowie die Aufgaben-ID der 
Meldung mitgeschickt. So kann der Support das Problem rasch und effizient identifizieren und lösen. 

  

Abbildung 47: Fehler melden 

mailto:service@lernnavi.ch
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9.4 Kommunikation durch das Tickettool 

Eine Meldung an den Support kann jederzeit via Lernnavi ausgelöst werden. Der Support meldet sich nach Ein-
gang der Meldung mit einer Bestätigungsmail des Absenders service@lernnavi.ch. Antwortet man direkt auf das 
erhaltene Mail, um weitere Informationen mitzuteilen, so werden diese im Tickettool dank der vorhandenen Ti-
cketnummer (rot) im Betreff direkt dem Fall zugeordnet. 

9.5 FAQ – Häufige Fragen 

Die FAQ erreicht man zurzeit am besten über die Homepage von https://lernnavi.ch. Unter dem Tab FAQ finden 
sich zahlreiche Hilfestellungen zu häufigen Fragen. Für die Zukunft ist vorgesehen, die FAQ auch in der Applika-
tion zu integrieren. 

  

Abbildung 48: Kommunikation durch das Tickettool 

Abbildung 49: FAQ 

mailto:service@lernnavi.ch
https://lernnavi.ch/
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10 Technische Voraussetzungen und Einschränkungen 

Bei allen Browsern werden bis zu einem Jahr alte Versionen unterstützt. 
 

Einschränken bei Browser-Plugins 

Einige Browser-Plugins (z.B. automatische Übersetzungen) können unsinnige Sätze oder Wörter bei den Aufga-
ben in Lernnavi verursachen. Wir empfehlen, bei der Nutzung von Lernnavi solche Browser-Plugins kurzzeitig zu 
deaktivieren. 
 

11 Kontakt 

Der Support mit der Kontaktadresse service@lernnavi.ch kümmert sich um allgemeine Anliegen. 

  

mailto:info.lernnavi@sg.ch
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