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Dieses Benutzerhandbuch beschreibt die wichtigsten Funktionalitdten von Lernnavi und er-
klart dessen grundlegenden Aufbau. Das Dokument soll den Benutzerinnen und Benutzern
von Lernnavi helfen, sich schnell und einfach zurecht zu finden.
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1 Einleitung

Dieses Benutzerhandbuch beschreibt die wichtigsten Funktionalitaten von Lernnavi und erklart dessen grundle-
genden Aufbau. Dieses Dokument soll den Benutzerinnen und Benutzern von Lernnavi helfen, sich schnell und
einfach zurecht zu finden. Es beschreibt deshalb nur grundlegende Funktionalitaten und Anwendungsbeispiele
und ist keine technische Beschreibung der Anwendung.

Genauere Informationen zu Lernnavi und erweitere Dokumentationen finden sich auf der Website

Dieses Benutzerhandbuch basiert auf der Live-Version 2024 (Stand Februar 2024).

2 Lernnavi

Lernnavi ist ein Lernférdersystem zur Férderung eines Teils der basalen fachlichen Studierkompetenzen in
Deutsch und Mathematik fiir Schilerinnen und Schiler von Gymnasien und Fachmittelschulen. Es orientiert sich
am Teilprojekt 1 «basale fachliche Studierkompetenzen» der EDK zur Sicherstellung des prifungsfreien Hoch-
schulzugangs (EVAMAR l1). Die Verwendung von Lernnavi erfolgt eigenverantwortlich und selbsténdig durch die
Schiilerinnen und Schiiler. Das Lernférdersystem kann bei Bedarf aber auch im Unterricht eingesetzt werden und
die Lehrpersonen bei der Erfiillung des Unterrichtsauftrags unterstiitzen.

Durch Lernnavi sollen die Schiilerinnen und Schiller selbstéandig und mittels Unterstiitzung des Systems mdg-
lichst individuell lernen kdnnen. Um dies zu erreichen, ist die technische Umsetzung im Hintergrund zentral. Das
Intelligent Tutoring System (ITS) von Lernnavi besteht aus verschiedenen Bestandteilen, die in ihrem Zusammen-
spiel einen optimalen Lernfortschritt der Schilerinnen und Schiler gewahrleisten sollen:

— Verkniuipfung von Lernmodus «Lernen» und Testmodus «Level Check» firr die Auswertung und die Zuweisung
von Aufgaben

— Adaptivitat von «Lernen» und «Level Check» («Recommender System» schldgt zum Kompetenzstand pas-
sende Aufgaben vor)

— Mdglichkeit der Auswertung von offenen und komplexen Aufgaben

— Individualisierte halbautomatisierte Riickmeldungen an Schilerinnen und Schuler («intelligentes Feedback»)
durch die Aufgabenautoren mittels Autorenplattform und selbstlernenden Algorithmen

— Fortlaufende Normierung neuer Aufgaben im laufenden System

Lernnavi stellt Aufgaben aus Teilbereichen der Fécher Deutsch und Mathematik bereit. Inhaltlich stehen die fol-
genden Themenbereiche zur Verfigung.

Orthografie Zahlen und Zahlenmengen
Interpunktion Terme

Wortarten Gleichungen

Satzglieder Funktionen

Satzgefiige Elementargeometrie
Wortschatz und Stilistik Ahnlichkeitsgeometrie
Textrezeption Trigonometrie
Textproduktion

Tabelle 1: Themenbereiche in Lernnavi
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Im Fach Mathematik werden in einem ersten Schritt die basalen Themen der ersten beiden Jahre des Kurzzeit-
gymnasiums abgedeckt. Eine Erweiterung auf die basalen Themen des dritten und vierten Jahres ist geplant und
wird in absehbarer Zeit umgesetzt.

Die Schilerinnen und Schiiler haben die Méglichkeit, in allen genannten Themenbereichen Aufgaben zu I6sen.
Die verschiedenen Modi, in denen Aufgaben geltst werden kdnnen, werden im Kapitel 5.1 genauer beschrieben.
Die Aufgaben unterscheiden sich jedoch nicht nur durch Inhalt und Modus, sondern es werden in Lernnavi unter-
schiedliche Aufgabentypen angeboten. Das bedeutet, dass nicht jede Aufgabe in der gleichen Art mit dem glei-
chen Ergebnisformat und Lésungsweg aufgebaut ist. Hier bietet Lernnavi unterschiedliche Optionen. Diese wer-
den in den Kapiteln 5.7.1 und 5.8.1 genauer beschrieben.

Lernnavi ermdglicht den Schilerinnen und Schiilern eine Einschatzung der eigenen Kompetenzen in den ver-
schiedenen Themenbereichen. Die Resultate kdnnen den Lehrpersonen offengelegt werden. Die Lehrpersonen
wiederum erhalten mit Lernnavi die Mdglichkeit, ihre Schilerinnen und Schiler individuell zu férdern und aus dem
Aufgabenpool eigene Lektionen, passend zu den unterschiedlichen Themenbereichen und Kompetenzen, zusam-
menzustellen.

Wie diese Funktionalitdten in Lernnavi genau aussehen und wie diese genutzt werden kdnnen, ist in den folgen-
den Kapiteln dieses Benutzerhandbuches beschrieben.

ITS Recommender System

Das Herzstiick von Lernnavi ist das Recommender System. Dieses schlagt den Schiilerinnen und Schiilern auf-
grund ihrer bisherigen Antworten eine nachste Aufgabe vor. Das Ziel dabei ist, den Schilerinnen und Schiilern
maoglichst geeignete Aufgaben vorzuschlagen, so dass sie den grésstmdglichen Lernzuwachs erzielen. Je nach
gewdahltem Modus («Lernenx» oder «Level Check») folgt die Aufgabenauswahl unterschiedlichen Prinzipien. Im
Modus «Lernen» werden die Aufgaben so ausgewahlt, dass der Zuwachs des Kénnens maximiert wird. Ziel ist
es, die Schilerinnen und Schiler zu fordern, aber nicht zu Uberfordern. Im Modus «Level Check» werden die Auf-
gaben so ausgewahlt, dass das System in kleinstmdglicher Zeit die grésstmdgliche Sicherheit Uber den Wissens-
stand der Schilerin oder des Schillers gewinnen kann.

Die Algorithmen fur das Recommender System werden von Taskbase in Zusammenarbeit mit der EPFL in
Lausanne entwickelt.
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3 Registrierung und Login

Der erste Aufruf von Lernnavi erfolgt tber die Website . Dort kann die erstmalige Registrierung
als Schilerin oder Schiler beziehungsweise als Lehrperson vorgenommen werden. Uber den Button «Login / Re-
gistrieren» wird dann die Website von Lernnavi mit der Anmeldemaske (siehe Abbildung 1) aufgerufen.

Nach der Registrierung kann das Login direkt auf erfolgen oder weiterhin tber
via dem Button «Login/Registrieren».

lern,
navi

Dies ist das Registrationsformular fiir Schiilerinnen und Schiiler. Falls Sie
eine Lehrperson sind, registrieren Sie sich bitte hier.

Vorname *

Ich akzeptiere hiermit, dass Daten im Browser gespeichert werden und ich
akzeptiere die Datenschutzrichtlinien.

Registrieren

Abbildung 1: Maske zur Registrierung in Lernnavi fur
Schulerinnen und Schuler
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4 Startseite

Lernnavi besteht aus einer einfachen Startseite mit einer Navigation (links oder oben, abhéngig von der Bild-
schirmauflésung, vgl. Abbildung 2) zur Orientierung. Im Zentrum steht der Kurzeinstieg in die beiden Fachberei-
che Mathematik und Deutsch. Zu beiden Bereichen gibt es jeweils zusétzliche Informationen:

e Ungelesene Kommentare zu den Aufgaben (orange)

e Offene Sessions (Lernen oder Level Check) (rot)

e Wie viele Aufgaben diese Wochen bereits gelést wurden (grtin)

e  Theorie zum Fachbereich (blau)

Mathematik

Kommentare Sessions Kommentare Sessions
Keine ungelesenen Kommentare Lernsession offen Keine ungelesenen Kommentare Keine Session offen

Wochenstatistik Theorie Waochenstatistik Home i
4 Aufgaben gelost Deutschs Theorie anschauen 13 Aufgaben geldst e

Jetzt starten 3 Jetzt starten »

Abbildung 2: Startseite

Die nachfolgende Legende (Abbildung 3) repréasentiert die Seitennavigation aus Sicht der Schilerinnen und
Schiiler.

Bei Lehrpersonen sind zwei weitere Icons vorhanden. Diese werden im Kapitel 8 beschrieben und sind fir die
Schilerinnen und Schiler nicht sichtbar.

Benutzerhandbuch Lernnavi 6/36



Die Symbole der Seitennavigation bedeuten das Folgende:

Abklrzung |[Beschreibung

Hier gelangt man zum eigenen Profil und kann die personlichen Daten einse-
hen und bearbeiten. Wichtig: Von Lehrperson zu Schiiler oder umgekehrt kann

Profil man hier nicht mehr wechseln. Diese Unterscheidung geschieht bei der Re-
gistration.

Hier gelangt man zur Startseite. Die Startseite bietet u.a. auch den Kurzein-
stieg fUr die Lernsessions in Deutsch oder Mathematik. Mit dem Klick auf

Startseite «Jetzt starten» werden die Unterthemen der beiden Facher gedffnet.
Mit diesem Symbol geht es zum Dashboard Deutsch. Hier findet man alle The-
men und Unterthemen mit den erreichten Levels zum Fach Deutsch. Wenn im
Deutsch Fach Deutsch bereits eine Lernsession oder ein Level Check gestartet, aber

noch nicht beendet wurde, gelangt man tiber dieses Symbol direkt in die of-
fene Lernsession oder den offenen Level Check.

Mit diesem Symbol geht es zum Dashboard Mathematik. Hier findet man alle
Themen und Unterthemen mit den erreichten Levels zum Fach Mathematik.

Mathematik ~ Wenn im Fach Mathematik bereits eine Lernsession oder ein Level Check ge-
startet, aber noch nicht beendet wurde, gelangt man tber dieses Symbol direkt
zuriick in die offene Lernsession oder den offenen Level Check.

Statistik Hier wechselt man zur Statistik. Die Statistik wird im Kapitel 6 erlautert.

Dies ist die Suche. Hier kdnnen beliebige Begriffe gesucht oder Lektionen mit-

suche tels Codes aufgerufen werden.

Ein separates Fenster 6ffnet sich, um ein Feedback an das Lernnavi-Team zu

Feedback
geben.

Tabelle 2: Erklarung der Seitennavigation

Ebenfalls sind in Lernnavi auf der Startseite (nicht in der Seitennavigation) unten «Impressum/AGB/Datenschutz»
sichtbar.

Impressum/ AGB/ Daotenschutz

Abbildung 3: Impressum

Uber diesen Button (Abbildung 3: Impressum) kénnen das Impressum, die AGB und die Datenschutzbestimmun-
gen von Lernnavi angezeigt werden.

Benutzerhandbuch Lernnavi 7136



4.1 Ansicht auf mobilen Geraten

Lernnavi passt sich dynamisch an die verwendete Bildschirmgrésse an. Das bedeutet, dass die Anzeige und Me-
nufihrung sowohl auf dem Desktop als auch auf mobilen Geréaten stets die beste Anzeigeméglichkeit bieten. Die
im Benutzerhandbuch verwendeten Screenshots wurden hauptsachlich aus der Desktopversion entnommen.

Auf mobilen Geraten werden die Elemente der Seitennavigation (gemass Beschreibung in Abbildung 3) als «<Ham-
burger-Menu»» Icon (rot markiert) dargestellt und beim Anwéahlen des Menus in Kacheln ausgeklappt (blau).

Deutsch

Kommentare

Keine ungelesenen Kommentare

Sessions
Keine Session offen

Abbildung 4: Hamburger-Ment auf mobilen Ge-
raten
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4.2 Profil

Das eigene Profil kann Uber das ! Icon angezeigt werden. Dabei sind folgende Funktionen méglich:
e Passwort &ndern

Email-Adresse andern

Lizenzschlissel hinzufiigen

Profil bearbeiten (Name und Vorname anpassen)

Ausloggen

Lehrpersonen bearbeiten (Lehrpersonen hinzufiigen oder entfernen, vgl. Kapitel 5.5)

Das Ausloggen geschieht tiber den «Logout»-Button oben rechts.

Deine Angaben

Deina Lehrpersonen

R
navi

Abbildung 5: Profilseite

Benutzerhandbuch Lernnavi 9/36



5 Arbeiten mit Lernnavi

Lernnavi stellt Aufgaben aus Teilbereichen der Facher Deutsch und Mathematik in drei verschiedenen Modi be-
reit. Diese drei Modi werden im folgenden Unterkapitel beschrieben.

Jetzt starten -

Abbildung 6: Jetzt starten

Wenn man auf der Startseite direkt auf «Jetzt starten» klickt, gelangt man auf das Dashboard des Fachs und
kann den Themenbereich und den Modus wahlen oder gelangt direkt in eine Lernsession oder einen Level
Check, wenn man in diesem Fach noch eine nicht abgeschlossene Session hat. Lernsessions sowie Level
Checks werden fir die Benutzerinnen und Benutzer individuell und ihnrem Kompetenzstand entsprechend zusam-
mengestellt.

Deutsch

Orthografie

0/10 0/10

Rechtschreiblich schwierige
Warter

— .

Rechuschre

0/10 0/10 0/10 0/10

lern. Komima bei Aufzahiungen Komima bei Zusatzen Komma in Sotzgefagen Satzzeichen bei Redewiedergabe
navi

Abbildung 7: Ubersicht des Faches

51 Auf welche Arten kann ich tiben?

511 Lernen

Im Modus «Lernen» kann der Themenbereich gewéhlt werden und es werden einem passend zu den eigenen
Fahigkeiten Aufgaben zugewiesen. Die Aufgaben werden so ausgewahlt, dass der Lernzuwachs maximiert wird,
die Schilerinnen und Schuler also optimal geférdert werden, ohne sie zu tberfordern.

Im Lernmodus stehen verschiedene Hilfsmittel zur Verfiigung. Uber die Buttons (Abbildung 8) unter der Aufgabe

kann man auf den Theorieteil zugreifen, ein Problem melden oder iber die Kommentarfunktion anderen Nutzerin-
nen und Nutzern Fragen zur Aufgabe stellen.

Theorie Kommentare Problem zur

Aufgabe melden
\ v a

oaE=EDO

Abbildung 8: Buttons Lernen
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In verschiedenen Aufgabentypen, wie zum Beispiel «Mathematik Schritt-fur-Schritt», kénnen zu den einzelnen
Schritten Tipps angefordert werden. Durch das Klicken auf den Button «Tipp anfordern» erhalt die Benutzerin o-
der der Benutzer einen Tipp zum entsprechenden Schritt.

Beispiel = )

(Ohne Taschenrechner)
Lese die lineare Gleichung

3z +2) =12

B

@ Tipp anfordern

O e Ich weiss es nicht

Abbildung 9: Tipp bei einer Schritt-fir-Schritt Aufgabe

Nach jeder geldsten Aufgabe erhalt man eine Auswertung (richtig/falsch/teilrichtig) pro Eingabe. Die richtige L6-
sung wird angezeigt und man erhéalt in der Regel ein Feedback zum eigenen Lésungsvorschlag (Beispiel siehe
Abbildung 10).

adverbial

Er stellte den Nachtisch kalt. o

pradikativ

"kalt" bezieht sich hier auf "den Nachtisch" und nicht auf
Kt das Verb "stellen", deshalb handelt es sich um eine
i pradikative Verwendung.

Abbildung 10: Feedback und Musterldsung
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5.1.2 Level Check

Im Modus «Level Check» hat man die Mdglichkeit, zu Uberprifen, wo man in Bezug auf seine Kompetenz in ei-
nem Thema steht. Als erstes wird das gewiunschte Thema ausgewahlt und mit dem Button «Level Check» eine
Session gestartet. Die Aufgaben werden dann durch das System so ausgewahlt, dass in kleinstmdglicher Zeit die
grésstmogliche Sicherheit Giber den Wissensstand der Schillerinnen und Schiller gewonnen werden kann.

Die Hilfsmittel des Lernmodus stehen im Level Check nicht zur Verfligung. Zudem erhalt man anders als im Lern-
modus nicht nach jeder Aufgabe, sondern erst nach Abschluss des Level Checks ein Feedback.

Einen Level Check kann man zu jeder Zeit absolvieren. Beim Einstieg in ein Thema hilft der Level Check, dass
man anschliessend in den Lernsessions noch passendere Aufgaben erhédlt. Wenn man schon einige Lernsessi-
ons zu einem Thema geldst hat, erfahrt man durch den Level Check, ob die Resultate aus den Lernsessions be-
statigt werden konnten. Die Schilerinnen und Schiler entscheiden jeweils nach Abschluss des Level Checks, ob
die Resultate in das Profil einfliessen oder nicht. Ist ein Resultat wegen z.B. dusseren Stérungen oder Ablenkun-
gen wahrend des Absolvierens sehr schlecht, so kann es verworfen respektive geldéscht werden.

5.1.3 Lehren

Der dritte Modus ist der Modus «Lehrenx. Dieser richtet sich an die Lehrpersonen. Sie erhalten Zugriff auf den
Aufgabenpool von Lernnavi und kénnen Aufgabenpakete (sog. «Lektionen») fur ihre Schilerinnen und Schiler
zusammenstellen.

In diesem Modus entscheidet also die Lehrperson, welche Aufgaben in welcher Reihenfolge bearbeitet werden
sollen. Damit kénnen spezifische Lektionen durch die Lehrperson erstellt werden. Jede Lektion erhdlt eine ein-
deutige ID. Anhand dieser konnen Schilerinnen und Schuler tber die Suche (Lupe in der Hauptnavigation) die
Lektion finden und lésen.

Die Lehrperson sieht nach Abschluss der Lektion, wer welche Aufgabe richtig, teilrichtig oder falsch geldst hat.
Detailliertere Ausfiihrungen zum Modus «Lehren» finden sich in Kapitel 8.1.

5.2 Thema auswéahlen

Wenn nicht direkt in eine noch offene Session eingestiegen wird, kann in der Seitennavigation auf den gewtinsch-
ten Bereich Mathematik oder Deutsch geklickt werden. Danach kann ein Themenbereich (Abbildung 11) ausge-
sucht werden. In diesem Beispiel wird nun das Thema «Gross- und Kleinschreibung» verwendet.

Auf jedem Themenbereich (blau) werden die gesammelten «Diamanten» (orange ) angezeigt. Diamanten
belohnen die geleistete Arbeit. In einer spateren Version von Lernnavi kénnen die Diamanten fur verschiedene
Aktionen verwendet werden.

Orthografie -

Level Level

0/10 0/10
Getrennt- und Rechtschreiblich schwierige
Rechtschreibprinzipien Gross- und Kleinschreibung Zusammenschraibung Warter

Abbildung 11: Thema auswahlen
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Klickt man auf eine Themen-Kachel, stehen im Overlay die beiden Mdglichkeiten der Aufgabenbearbeitung, Ler-
nen und Level Check, zur Auswahl (Abbildung 12). Ebenfalls kann fiir jeden Themenbereich die Theorie eingese-
hen werden Uber den Button «Theorie» (rot).

Gross- und Kleinschreibung

[

Abbildung 12: Session starten

5.3 Levels

Innerhalb des Kreises wird jeweils das Level (1 bis 10) abgebildet, in welchem sich die Benutzerin oder der Be-
nutzer in dem Themenbereich befindet. Durch vermehrtes Arbeiten in einem Themenbereich kann das Level ver-
bessert werden.

Es gibt fiir jeden Themenbereich zehn Levels, die unterschiedlich dekoriert sind.

Abbildung 13: Ansicht Level Status

Die verschiedenen Themenbereiche sind wiederum aus (fur die User unsichtbaren) Unterthemen zusammenge-
setzt, so besteht beispielsweise der Themenbereich «Bruchgleichungen» aus den folgenden Unterthemen:

. «Hauptnenner bestimmen und Briiche eliminieren»

° «Aquivalenzumformungen von Gleichungen»

° «Termumformungen in Gleichungen»

. «Ldsungsformel fir quadratische Gleichungen anwenden»

Den hdchsten Level in einem Themenbereich kann man nur erreichen, wenn man in allen darunterliegenden Un-
terthemen den hdchsten Level erreicht hat. Weil innerhalb einer Lernsession oder eines Level Checks nicht im-
mer alle Unterthemen vertieft abgefragt werden kénnen (sonst wiirden die Sessions zu lange), kann es sein, dass
man eine Lernsession oder einen Level Check komplett richtig 16st und das Level trotzdem nur wenig ansteigt.

Benutzerhandbuch Lernnavi
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54 Eingabemethodik

Lernnavi lasst sich je nach Eingabegerat unterschiedlich bedienen. Grundséatzlich wird zwischen einem touchféhi-
gen Gerat, z.B. Smartphone oder Laptop mit Touchscreen, und konventionellen Monitoren (ohne Toucheingabe)
unterschieden. Die Interaktion mit Lernnavi hangt davon ab, welches Eingabegerat genutzt wird. In den nachfol-
genden Abséatzen werden einige Eingabemethoden genauer vorgestellt.

Drag-and-Drop

Einige Aufgaben verlangen das Verschieben von Elementen nach dem Drag-and-Drop Prinzip. Dabei «greift»
(linke Maustaste oder linke Taste des Trackpad) man via Mauszeiger das entsprechende Wort und hélt die Maus-
taste/ das Trackpad bis zum gewiinschten Zielfeld. Uber dem Zielfeld l4sst man dann das Wort «fallen» (linke
Maustaste oder Trackpad loslassen).

Beispiel ~ )

Ordne die Definitionen den korrekten Begriffen zu.

ethisch -

ethnisch -
Skonomisch -
okologisch - umweltbewusst
Skurnenisch -

moralisch, sittl'\ch@ gemeinsam von Katholiken und Protestanten getragen

die Kultur- und Lebensgemeinschaft einer Volksgruppe betreffend geschaftlich, wirtschaftlich

o e Antworten

Abbildung 14: Drag-and-Drop Schritt 1 (aufheben: linke Maustaste gedrickt halten)

Beispiel a )

Ordne die Definitionen den korrekten Begriffen zu.

ethisch - moralisch, girtlich
ethnisch -
dkonomisch —
&kologisch - umweltfewusst
Skurnenisch -

gemeinsam von Kotholiken und Protestanten getragen

die Kuttur- und Lebensgemeinschaft einer Volksgruppe betreffend geschaftlich, wirtschaftlich

o e Antworten

Abbildung 15: Drag-and-Drop Schritt 2 (hochziehen und loslassen)
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Auf Geraten mit Touchscreen kann das Element mit dem Finger oder Stift an die richtige Stelle gezogen werden.

Texteingabe

Gewisse Aufgabentypen verlangen eine freie Texteingabe in ein Eingabefeld. Die Texteingabe kann entweder
Uber die physische oder lber die virtuelle Tastatur erfolgen. Fir Mathematik-Aufgaben gibt es zusatzlich die Még-
lichkeit der handschriftlichen Eingabe. Weitere Informationen dazu finden sich im Kapitel 5.7.2.

Auswahlfeld

Einige Aufgabentypen verlangen, dass eine oder mehrere Losungen ausgewdahlt werden. Diese kdnnen mit ei-
nem «Radiobutton» versehen sein. Die Auswahl, welche als Lésung markiert werden soll, kann mit einem Links-
klick oder dem «Beruhren» der leeren Kreisfliche ausgewahlt werden.

(ohne Taschenrechner)
62018 < 3097

Welcher Schatzwert kommt dem Quotienten am ndchsten?

Abbildung 16: Beispiel eines ausgewahlten Radiobuttons
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55 Sessions freischalten

Standardmassig sind die Resultate der Lernsessions und Level Checks der Schilerinnen und Schiiler fir Lehr-
personen nicht sichtbar. Was Lehrpersonen sehen, entscheiden die einzelnen Schulerinnen und Schiiler selbst.
Uber das Schloss-Symbol (griiner Rahmen) kann eine Session freigeschaltet werden.

Statistiken

W Deutsch v

=)
2.2

m Mathematik ¥

Aktivitat

Letzte Woche (=]

[ ]

Zahlenmengen Verben

&. Februar 2024 &. Februar 2024

Getrennt- und Zusammenschreibung Rechtschreibprinzipien
lern,

navi
4. Februar 2024 &. Februor 2024

Abbildung 17: Statistikseite um Session zu teilen

Nach dem Anklicken des Freigeben-Symbols (Schloss griin gekennzeichnet) kann die gewiinschte Lehrperson
gewahlt werden, welche die Resultate sehen soll. Wichtig ist dabei, dass diese Lehrperson vorgangig von der
Schiilerin oder dem Schiuler in ihrem oder seinem Profil als Lehrperson erfasst wurde (rot markiert). Dies kann
man Uber das Benutzerprofil (Abbildung 18 unter «Lehrpersonen bearbeiten» tun. Danach erscheint nach dem
Teilen der Resultate eine Auswahl der verfligbaren Lehrpersonen. Durch entsprechende Auswahl erhélt eine
Lehrperson Einsicht in die Resultate (Abbildung 19).

Anschliessend ist anhand des Schlosses erkennbar, dass die Session geteilt wurde (Abbildung 17). Das obere

Schloss (Faktorisieren) ist geschlossen, d.h. die Session ist nicht geteilt und das untere Schloss (Vektorgeomet-
rie) ist offen, d.h. die Session wurde mit einer Lehrperson geteilt.

Hallo Yannic!

Deine Angaben

leety _
navi

Abbildung 18: Lehrpersonen bearbeiten im Benutzerprofil
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Rechtschreibprinzipien freigeben

Rechtschreibprinzipien

21. Januar 2021
barbara.bitzi@sg.ch ]
info.lernnavi@sg.ch (]
lernnavis+21@taskbase.com
lernnavi+32@taskbase.com O

Auswahl bestatigen

Abbildung 19: Session an Lehrpersonen freigeben

Die Resultate des Level Checks kdnnen, gleich wie beim Lernen, fir die Lehrperson freigeschaltet werden. In der
Statistik sind Level Checks aber entsprechend markiert (roter Rahmen), damit man diese von Lernsessions unter-
scheiden kann.

B Deutsch ~

B Mathematik ~

Aktivitdt "

Letzte Woche B 1o

® 12 Musfgaben gelost
@ 1level Check gemocht &

® 0l emsessions gemacht

Nomen g

L

4. Januar 2022

-

Wortschatz =)

L

16. Jul 2021

Abbildung 20: Freischalten Schiilerinnen und Schler
Level Check
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5.6 Feedbacks

In-Place Feedbacks

Jede Aufgabe verfugt uber eine In-Place Feedbackfunktion. Diese Funktion erlaubt es, zu jeder beantworteten
Teilaufgabe (z.B. ausgefillite Liicke in einem Liickentext) ein spezifisches Feedback zu erhalten. Das In-Place
Feedback wird in einer Lernsession erst angezeigt, wenn man die Aufgabe abgeschlossen hat mittels dem «Ant-
worten»-Button. In einem Level Check werden die Feedbacks nicht nach jeder Aufgabe, sondern erst nach Ab-
schluss des Level Checks angezeigt.

Nach Abschluss der Aufgabe bzw. des Level Checks wird zu jeder Teilaufgabe mittels einem © , oder °

signalisiert, ob die Teilaufgabe richtig, teilrichtig oder falsch geldst wurde. In den meisten Fallen l&sst sich ein de-

tailliertes Feedback zur Teilaufgabe anzeigen. Hierzu klickt man auf ° , oder und erhélt so eine Erkla-

rung angezeigt.

0.1257

Der Strich Uber den Nachkommastellen bedeutet, dass
diejenigen unter dem Strich unendlich oft wiederholt
werden. Dies muss beim Runden beriicksichtigt werden.

Abbildung 21: In-Place Feedback bei falsch geltster Aufgabe

0.126

Du kannst Zahlen runden, indem du dir die Zahl rechts
neben der zu rundenden Zahl anschaust. 0,1,2,3 und 4
werden abgerundet; 5,6,7,8 und 9 aufgerundet.

Abbildung 22: In-Place Feedback bei korrekt geloster Aufgabe

Benutzerhandbuch Lernnavi
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57 Mathematik

5.7.1 Aufgabentypen

In Lernnavi gibt es im Bereich Mathematik verschiedene Aufgaben- und Lésungstypen sowie einige themenspezi-
fische Features. In der nachfolgenden Auflistung sind ausgewahlte Aufgabentypen und Features erklart. Unter
anderem gibt es die folgenden Mdglichkeiten:

Offene Aufgaben mit freier Algebra-Eingabe

Gewisse Mathematikaufgaben verfugen ber ein offenes Antwortfeld, in das eine beliebige Losung eingetragen
werden kann. Die Antworten werden mit einem Computer-Algebra-System auf ihre Richtigkeit gepruft. Wenn die
Eingabe algebraisch korrekt ist und eine Lésung darstellt, wird sie vom System als «richtig» erkannt.

Lernen: Dezimalbriiche runden [€3)

(Ohne Taschenrechner)

Runde die Dezimalzahl 0.1256 auf Tausendstel:

0.126 L]

War dieses Feedback hilfreich?

& &

Abbildung 23: Ins Lésungsfeld kann eine beliebige Formel eingefligt werden.
Diese wird auf ihre Richtigkeit gepruft

Funktionsgraphen

Gegeben ist ein Funktionsgraph mit einer Funktion. Im Losungsfeld ist die Funktionsgleichung gesucht, die zum
gezeichneten Graphen passt. Die Lésung (in diesem Beispiel die falsche Losung g(x) = sin (x)) wird im Funktions-
graphen direkt eingezeichnet.

f

-5 5

g(z) = sin(x)

Abbildung 24: Funktionsgraphen

Benutzerhandbuch Lernnavi
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Algebraische Schritt-fir-Schritt-Aufgaben

Gewisse Aufgaben kénnen Schritt-fir-Schritt gelést werden. Uber das «Enter-Symbol» rechts (roter Rahmen)
kann ein Schritt ausgewertet und, wenn er korrekt ist, zum néachsten Schritt gewechselt werden. Sobald kein wei-
terer Umformungsschritt nétig ist, kann auf «L6sen» geklickt werden, damit die finale Losung, der letzte Schritt,

ausgewertet wird.

Lernen: Briiche -
Grundrechenarten

{Ohne Taschenrechner)

Fasse zusammen:

T 3 L
(7 . T) T3
=
(T _6) 6 .
1 4 4
Lernen: Briiche - @
Grundrechenarten =
(Ohne Taschenrechner)
Fasse zusammen:
T 3 L]
(? - ?) Ty
=
7 6 6
D ($-9-1
Néchster Schritt ®
@ Tipp anfordern
Lernen: Briiche - ®
Grundrechenarten
(Ohne Taschenrechner)
Fasse zusammen:
(1 _ 3) s
4 2 4
]
) 7 _6),6
© (-1
5y 1.6
2 31

Néchster Schritt

@ Tipp anfordern

oD o

Abbildung 25: Schritt-fir-Schritt Aufgabe
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5.7.2 Aufgaben-Features

Lernnavi verfugt Gber verschiedene Features zur Losung von Aufgaben. Diese kénnen in verschiedenen Aufga-
bentypen auftauchen.

Mathematik-Tastatur

Klickt man in Mathematikaufgaben in das Lésungsfeld, kann man uUber das Tastatursymbol in der rechten, unte-
ren Ecke (roter Kreis) eine Lernnavi-spezifische Mathematik-Tastatur 6ffnen. Damit kdnnen die nétigen Operatio-
nen eingefiigt werden, wenn man nicht die Computertastatur verwenden méchte.

lern,
navi

Lernen: Briiche -
Grundrechenarten ®

(Ohne Taschenrechner)

Fasse zusammen:
5 ,3.3
o ts T3

@ Tipp anfordern
oa=»0 .

Abbildung 26: Mathematik-Tastatur

Handschrifteingabe
Anstatt mit der Tastatur kdnnen bei Mathematikaufgaben die Losungen auch handschriftlich eingegeben werden.
Lernnavi Ubersetzt die einzelnen Zeichen oder Zahlen und zeigt diese direkt im Lésungsfeld digitalisiert an.

Die Handschrifteingabe funktioniert sowohl mit dem Stift auf einem Tablet/Laptop wie auch mit dem Finger auf
dem Smartphone. Sie 6ffnet sich wie die Mathematik-Tastatur automatisch, wenn man auf das Tastatursymbol
klickt. Durch Auswéhlen der entsprechenden Anzeige kann zwischen der Mathematik-Tastatur und der Hand-
schrifteingabe (roter Rahmen) hin und her gewechselt werden.

Q
[} Lernen:

Ungleichungen ®
LnJ Lese die Ungleichung nach x auf:

3z-2>4z+4

Abbildung 27: Handschrift- und Tastatureingabe
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Lernen: Termberechnungen ) l:
i
1

Verwandle den folgenden Text in den entsprechenden Term:

.

Der Term ist ein Produkt.

Der 1. Faktor ist eine Summe.

Der 1. Summand heisst b.

Der 2. Summand heisst 6.

.

Der 2. Faktor ist ein Quotient.

.

Der Divisor ist eine Quadratwurzel.
Der Radikand heisst b.
Der Dividend ist eine Differenz.

Der Minuend heisst 5.
Der Subtrahend heisst b.

c+8

Abbildung 28: Handschrifteingabe

5.7.3 Notation in der Mathematik

Trennzeichen

Bei der Eingabe der mathematischen Lésung ist unbedingt darauf zu achten, das korrekte Trennzeichen bei Gleit-
zahlen zu verwenden. Lernnavi verwendet die Punkt-Notation fir die Ldsungen.

Richtig: 7.98 (Punkt als Trennzeichen)

Falsch: 7,98 (Komma als Trennzeichen)

Multiplikationszeichen

Lésungen, welche eine Multiplikation beinhalten, z.B. «8 * 3», miissen immer mit dem «*»-Symbol angegeben
werden. Lésungen mit dem «x»-Zeichen werden nicht als Multiplikation erkannt.

Richtig: 4 *3 =12

Falsch: 4 x 3 =12
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5.8 Deutsch

5.8.1 Aufgabentypen

Auch im Bereich Deutsch gibt es verschiedene Aufgaben- und Lésungstypen. In der nachfolgenden Auflistung
sind einige ausgewahlte Aufgabentypen erklart. Unter anderem gibt es die folgenden Moglichkeiten:

Freie Text-Eingabe

Aufgaben mit freier Text-Eingabe weisen ein offenes Antwortfeld auf, in das jede beliebige Antwort eingegeben
werden kann. Die Antworten werden mit NLP-Algorithmen (Natural Language Processing) auf ihre Richtigkeit ge-
pruft.

Lernen:
Rhetorik ®

Bezeichne im unten stehenden Auszug aus Adolf Ogis Neujahrsrede die markierten Stilmittel mit der dir

geldufigen Terminologie. (Die Rede wurde leicht verdndert.)

Wir danken den drei Generationen: Sie haben unserem Land im letzten Jahrhundert gedient; sie haben es mit ihrem
Wissen, Kdnnen und Wollen durch turbulente Zeiten gefiihrt; sie haben ein modernes, gerechtes und soziales

Staatswesen geschaffen. Es bietet uns allen Sicherheit, Stabilitat und Wohlstand. Dafur sind wir dankbar.

Anapher

Anapher

o Genau, es handelt sich um eine Anapher. Rhetorik

oaz=D O e

Abbildung 29: Beispiel einer freien Text-Eingabe

Beim Aufgabentyp «Freie Text-Eingabe mit Licken», kénnen ein oder mehrere Worter in die Licke im Text ein-
gefugt werden.

Beispiel =)

Setze den passenden Konnektor ein.

Der Richter fixierte den Angeklagten mit seinem Blick, als ob er ihn durchschauen
konnte.

Es wire wunderbar, wenn wir dieses Spiel gewinnen wiirden!

Alle hoffen sehr, sie sich bald wieder ohne Maske bewegen kénnen.

az=n0

Abbildung 30: Beispiel einer freien Text-Eingabe mit Licken
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Texte mit Fehlern korrigieren

Bei diesem Aufgabentyp enthalten Texte Fehler, welche korrigiert werden miissen. Dies kdnnen beispielsweise
Fehler der Orthografie, Grammatik oder Interpunktion sein. Im abgebildeten Beispiel wird eine Korrektur der
Gross- und Kleinschreibung verlangt, die man mit der Tastatur vornehmen kann.

Beispiel )

Korrigiere in den folgenden S&tzen die fehlerhafte Gross- und Kleinschreibung.

Warenausgaben gibt es hier nur g egen b ar.
Wir haben schlechte Erfahrungen mit der Zahlungsfahigkeit mancher K unden gemacht.

Das j etzige V- orgehen hat sich seit einigen Monaten b ewdahrt.

a=20

Abbildung 31: Worter im Freitext korrigieren (wahrend der Bearbeitung)

Kommas in einem Text setzen
Bei diesem Aufgabentyp missen die Kommas an den korrekten Stellen zwischen den Wértern eingefligt werden.

Die Waldwirtschaft leistet nicht nur bei der Aufforstung ' © sondern auch bei der
Bekiampfung des Borkenkifers grosse Arbeit © wie das Amt fiir Wald und Naturgefahren
(AWN) mitteilt. Die Walder werden intensiv tiberwacht , . © damit befallene Baume
rechtzeitig erkannt und bearbeitet werden konnen. So soll die Vermehrung ' © wie auch die
Weiterverbreitung der Kafer gestoppt werden. Im Sommer werden die Baume © wo
immer dies moglich ist © rasch genutzt und aus dem Wald abtransportiert. Diese Arbeiten
sollten im Winter fortgesetzt werden. Da aber weder die Holzpreise attraktiv sind , . © noch
Pramien fiir die Waldsanierung bezahlt werden © entrinden die Waldbesitzer das

Kaferholz vermehrt im Wald und lassen es liegen.

a=>0

Abbildung 32: Kommas setzen
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Elemente mit Farbe markieren
Dieser Aufgabentyp verlangt, dass ein oder mehrere Worter gemass der Aufgabenstellung farblich markiert wer-
den mussen.

Lernen: Rhetorik )

Markiere alle bildhaften Ausdriicke in dem unten stehenden Sachtext zum Bau des menschlichen Herzens.

Zwischen [NOHOH © und [KENENGH © liegt dic [SCpeiRiappel © e [SCEE) ©

sind durch feine Sehnen an enem muskulésen Vorsprung @
(Papillarmuskel) der _0 befestigt und koénnen durch

Kontraktion des Papillarmuskels wie _ ® zur - ® hin

gebffnet  werden.

oa=D0

Abbildung 33: Elemente mit Farbe markieren

Elemente mit verschiedenen Farben markieren

Dieser Aufgabentyp verlangt, dass ein oder mehrere Wérter einer Wortgruppe farbig markiert werden. Man wahlt
mit dem Mauszeiger zuerst die Farbe der Wortgruppe aus und markiert die jeweilig zugehérigen Worter, dann
wahlt man die nachste Farbe aus und markiert wiederum die vorhandenen passenden Warter usw.

Beispiel ®

Markiere im folgenden Text alle Adjektive in der entsprechenden Steigerungsform.

nach Kurt Tucholsky: Unter anderem in den Pyrenaen. Die Herren Zuhorer

Warum halten eigentlich die meisten Menschen so gern Reden? Ich glaube
deshalb, weil dies die einzige Art und Weise ist, in der sie sich die Illusion
verschaffen konnen, daf ihnen die anderen zuhoren. Sie horen nicht zu; wenn sie
nur konnen, dann verschaffen sie sich auf ihren engen Zuhorerplatzen Papier,
Programme, ein Zettelchen, und dann ziehen sie mit ernster Miene einen Bleistift
aus der Tasche und machen sich Notizen .. Mannchen, Sternchen, Kreise und
schraffierte Felder, und einer der _ Seelendrzte kann aus diesen
banalen Malereien Aufschlufireiches herauslesen .. Zuhoren aber tun sie nicht
Doch glaubt der Redner, sie horten ihm zu. Von Mann zu Mann aber und von
Frau zu Frau ist das schon anders - da hat man wenigstens die vollig sichere
Garantie, daff bestimmt nicht zugehort wird. Geben ist - denn nehmen.
Kennen Sie den, dem Sie etwas erzdhlen und dessen Augen immer abwandern,
wenn sich auch nur das geringste um ihn bewegt -? Gerade sind Sie einen
Millimeter wvor der Pointe, vor dem Hieb, vor der {iberraschenden Mitteilung —

»Da stehe ich also auf und sage ihm - —« weg.

_ B _

a=D0

Abbildung 34: Elemente mit verschiedenen Farben markieren
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6 Statistik

Uber die Statistik in der Seitennavigation kann man nicht nur Lernsessions und Level Checks freischalten, son-
dern auch die eigene Aktivitét in Lernnavi nachverfolgen: Anhand der Kurve kdnnen alle geldsten Aufgaben, Lern-
sessions und Level Checks der vergangenen Zeit eingesehen werden. Uber die Aktivitat (roter Rahmen) kann der
Zeitraum definiert werden, fir welchen die Statistik angezeigt werden soll.

Links oben kann angegeben werden, ob die Statistik fir Deutsch, Mathematik oder beide Facher (blauer Rah-
men) angezeigt werden soll und es kénnen auch einzelne Themenbereiche oder Unterthemen gewahlt werden.

Statistiken

W Deutsch ¥

W Mathematik

Aktivitat

Letzte Woche

Zahlenmengen { Verben G
8. Fabruar 2024 6. Februar 2024
Getrennt- und Zusammenschreibung 8 Rechtschreibprinzipien o}

&. Februar 2024 4. Februor 2024

Abbildung 35: Statistik-Ubersicht
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7 Suche

Anhand der Suche kann Lernnavi nach bestimmten Begriffen durchsucht werden. Die Suche unterstitzt folgende

Eingaben:
e  Suche nach Theorieinhalten

e  Suche nach Begriffen
e Suche nach Lektionen
Die Suchresultate werden dabei in Echtzeit unterhalb der Suchmaske eingeblendet.
Zusétzlich wird die Suche auch dazu verwendet, um von Lehrpersonen erstellte Lektionen, wie in Kapitel 8.1.2
beschrieben, aufzurufen. Jede Lektion, die zusammengestellt wird, erhélt eine ID. Mithilfe der ID kann im Such-
feld die entsprechende Lektion gefunden und geldst werden.

Potenzen|

Potenzgesetze - naturlicher Exponent

Potenzen - natdrlicher Exponent

Potenzen

Potenzgesetze

L Potenzen

Theorie

o

Lernen

Abbildung 36: Suchbegriff "Potenzen”
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8 Weitere Bedienelemente fir Lehrpersonen

Die Registrierung als Lehrperson erfolgt gleich zu Beginn beim Erstellen des Logins. Nebst allen Elementen der
Schiilerversion stehen den Lehrpersonen erweiterte Funktionalitdten zur Verfugung. Die Seitennavigation von
Lehrpersonen enthélt zusatzlich die folgenden zwei Elemente:

Abklrzung Beschreibung

Uber dieses Menii gelangt man zur Ubersicht der Lektionen. Hier ist es mog-
lich, neue Lektionen zu erstellen oder bereits erstellte Lektionen zu verwalten.

Lektionen

In diesem MenUpunkt lassen sich die freigeschalteten Lernsessions und Level

Geteilte Sessions . o
Checks von Schillern oder Schiilerinnen anschauen.

Tabelle 3: Zuséatzliche Icons fur Lehrpersonen

8.1 Modus «Lehren»

8.1.1 Lektionen

Im Menii «Lektionen» lassen sich individuelle Lektionen erstellen und den Schiilerinnen und Schiilern durch Be-
kanntgabe des Codes zur Verfiigung stellen. Jede Schiilerin und jeder Schiller kann die Lektion nur einmal I6sen.
Es ist aber moglich, bereits erstellte Lektionen zu duplizieren (griin eingefarbt), z.B. um sie durch die Schiilerin-
nen und Schiler ein zweites Mal 16sen zu lassen oder fiir eine weitere Klasse.

Erstellte Lektionen kdnnen von den Schillerinnen und Schilern mittels der Lektionen-ID (blau eingefarbt) aufgeru-
fen werden. Dazu geben sie in ihrem Profil die ID im Suchfeld ein.

Ubersicht

Lektion erstellen

Lektion erstellen

Lektion kopieren

ter Lehrpersonen getailt werden

i H

ktion kopiert werden.

ktion einer rperson Lektion kopieren

Erstelite Lektionen

Demo Lektion Orthografie - Y X — I b

Testlektion Wortschatz

Lektion 75 Klasse 7b

lern,
navi

Abbildung 37: Ubersichtsseite Lektion
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Lektion erstellen
e Benennen der Lektion
e Mehrere Aufgaben kdnnen zu einer Lektion hinzugefiigt werden
e Ein eindeutiger Code wird generiert (blau). Diesen Code geben die Schilerinnen und Schiller in der Su-
che ein, um die Lektion aufzurufen.
Lektion kopieren
e Teilen von Lektionen unter Lehrpersonen
Lektion duplizieren (grun)
e Duplizieren der Lektion, sodass sie fur eine weitere Klasse wiederverwendet werden kann
e Erstellen des gleichen Aufgabensets, aber mit einem neuen Code
Lektionen I6schen (rot)
e Ldschen der gewéhlten Lektion
Auswertung ansehen (violett)
e Die Resultate der Schilerinnen und Schiler zu den einzelnen Aufgaben kénnen eingesehen werden

Auswertung ansehen
Die Resultate der Schiilerinnen und Schiller, welche an dieser Lektion teilgenommen haben, werden angezeigt.
In der Abbildung 38 wird die Auswertung der Schulerinnen und Schuler mit ,

und rot fur falsch angezeigt.

Lektion Demo Lektion Orthografie

Schiilerin Lernnavi+20 [+] -]
< >
Rechtschreibprinzipien (-]

Aufgaben

Aufgabe 1 (-] Aufgabe 2
Aufgabe 3 ©  Aufgabed @

Abbildung 38: Auswertung einer Lektion

8.1.2 Lektion erstellen

Eine Lektion kann eine oder mehrere Aufgaben enthalten. Dieses Set aus Aufgaben kann dann den Schilerinnen
und Schilern zur Verfligung gestellt werden.

Zuerst muss die Lektion benannt werden (siehe oranger Kasten in Abbildung 37). Nach dem Erstellen kdnnen
nun Aufgaben zu dieser Lektion hinzugefigt werden. Hierzu wéhlt man «Aufgaben hinzufiigen» aus.

4 Ubersicht  Lektion - Probeprafung

Lektion - Probepriifung

0 Aufgaben

Aufgaben hinzufagen

Abbildung 39: Neue Aufgaben hinzufligen
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Nach Aufgaben filtern
Um effizient nach Aufgaben(typen) zu suchen gibt es eine umfangreiche Filterfunktion (Abbildung 40).

e  Filtern nach Themen (wenigstens ein Thema muss ausgewahlt sein, damit tiberhaupt Ergebnisse ange-
zeigt werden) (violetter Kasten)

e  Filtern nach Aufgabentyp, z.B. Multiple-Choice oder Drag-and-Drop (rot)

e  Filtern nach Schwierigkeitsgrad: leichte (Nr. 1) bis schwierige Aufgaben (Nr. 4) (blau)

e  Filtern nach Suchtext: Eine umfassende Suche lasst nach Stichwdrtern oder Aufgabenbeschreibungen
suchen (griin)

4 Obersicht  Lektion - Probaprofung  Durchsuchen Zurtck zur Lektion = 4

Deutsch &

Orthografie v

Interpunktion v

Wortarten ¥

Satzglieder v

Satzgefuge v

Wortschatz und Stilistik v

Textrezeption v

Textproduktion v

Mathematik v

Filter

Aufgabentyp A Schwierigkeitsgrad A

Suchtext...

Abbildung 40: Filtern nach Aufgaben

welche r i i Absicht

i im
des Textes die markierte... Vorscho

welcher i die i ‘werden. ‘Varschau

Entscheide, welchen Stilebenen die markierten Ausdriicke jeweils zugeordnet

Varschar
werden.

im itt, welche r i iche Absicht

des Textes die markierte... Varschau

Bestimme, welche Tropen an den markierten Stellen zu erkennen sind. Varschau

Klicke im Text das Kdstchen an und entscheide, ob hier ein Komma steht oder
nicht. (Aus: 20 Minuten, ...

Varschar

E heide, ob das kursiv Wort gross- oder kleingeschrieben werden P—
muss.

Klicke jeweils die korrekte Schreibweise an. Vorscha
Klicke jeweils die korrekte Schreibweise an. Varschou
Klicke jeweils die korrekte Schreibweise an. Varschau

Abbildung 41: Ergebnisse des Filters
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Aufgrund des definierten Filters werden die Ergebnisse prasentiert. Die Funktion gibt einen Einblick,
wie die konkrete Aufgabe aussieht. Zudem ist es aus der Vorschau mit Klick auf «Ausprobieren» mdglich, die Auf-
gabe zu lésen und die Feedbacks auf unterschiedliche Losungen zu testen.

Mochte man eine Aufgabe zur Lektion hinzuftigen, klickt man auf den entsprechenden ° Button. Hat man alle
gewlinschten Aufgaben zur Lektion hinzugefigt, kann tiber den Reiter «Ubersicht» zur urspriinglichen Uber-
sichtsseite mit allen Lektionen zurlickgekehrt werden.

4 Ubersicht  Lektion - Probepriifung  Durchsuchen

Abbildung 42: Navigationsreiter - Oberer linker Bildschirmrand

8.1.3 Lektion den Schiilerinnen und Schilern zur Verfiigung stellen

Eine erstellte Lektion (wie in Kapitel 8.1.2 beschrieben) kann den Schilerinnen und Schiilern mittels dem Lektio-
nen-Code zur Verfiigung gestellt werden. Jede Schilerin und jeder Schiler muss hierfiir den Lektionen-Code
Uiber das Suchfeld (Lupensymbol) in der linken Navigationsleiste eingeben. Fir die Schilerin oder den Schiiler
offnet sich daraufhin die geteilte Lektion und kann so direkt gelést werden.

412GM

Abbildung 43: Lektionen-Code ins Suchfeld eingeben

8.1.4 Lektion mit anderen Lehrpersonen teilen

Wenn eine Lehrperson eine Lektion erstellt und diese mit den Kolleginnen und Kollegen teilen méchte, kann sie
den anderen Lehrpersonen den Code (rot markiert) bekanntgeben. Diese geben den Code dann im eigenen Profil
in der Ubersichtsseite der Lektionen im Feld «Lektion kopierens ( markiert) ein. Damit wird die Lektion der
eigenen Lektionensammlung hinzugefugt und kann direkt verwendet oder bearbeitet werden.

Ubersicht
03
r=‘ Name der Lek Lektion erstellen

& Lektion kopieren

. " Krion eine y Lektion kapieren

Erstelite Lektionen

Demo Lektion Orthografie

Testlektion Wortschatz

Lektion 75 Klasse 7b

lern.
navi

Abbildung 44: Lektionen mit anderen Lehrpersonen teilen

Benutzerhandbuch Lernnavi 31/36



8.2 Geteilte Sessions

Unter dem Menlpunkt «Geteilte Sessions», werden die geteilten Lernsessions und Level Checks der Schulerin-
nen und Schiler angezeigt. Es sind nur diejenigen Sessions sichtbar, die die Schilerinnen und Schuler aktiv fur
die Lehrperson freigeschaltet haben. Die Sessions kénnen von den Lehrpersonen gelesen werden. Es ist nicht
moglich, eine Session nachtréaglich zu andern oder zu l6schen.

Auf der Einstiegsseite werden die gelesenen und ungelesenen Sessions angezeigt.

Geteilte Sessions

Ungelesen

Joelle Lanz

]
i
L

Lernnavi+20 Schiiler

Testerin Vier Lemsesson

Abbildung 45: Liste der geteilten Sessions

Auf der rechten Seite ist jeweils vermerkt, ob es sich um eine Lernsession oder einen Level Check handelt. Alle
Sessions mit einem roten Punkt sind ungelesen.

Das Datum neben dem Button ist der Tag, an welchem die Session geldst (nicht geteilt) wurde. Der Name bei der
geteilten Session (links) ist der Name der Schilerin oder des Schiilers, welche die Lernsession / den Level Check
geldst und geteilt hat.

Die geteilte Session einer Schiilerin oder eines Schillers kann angewéhit werden. Uber den Button «Auswertung»
kénnen die einzelnen Aufgaben und Ergebnisse eingesehen werden.

Gratulation!

o ©) Wissenschaftliche Schreibweise

Abbildung 46: Auswertung
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9 Support & FAQ

9.1 Supportzeiten und Kontakt

Der Lernnavi-Support ist von Montag bis Freitag von 8.00 — 17.00 Uhr verfluigbar (kantonale Feiertage des Kan-
tons St.Gallen und die allgemeinen Feiertage der Gesamtschweiz sind hiervon ausgeschlossen). Grundsétzlich
erreicht man den Support direkt in Lernnavi. Es ist ebenso mdglich ein E-Mail an service@lernnavi.ch zu schrei-
ben. In dringenden Féllen sind wir telefonisch unter +41 58 229 32 21 erreichbar.

9.2 Ticket erstellen

Uber den Feedback-Button ! in der Seitennavigation &ffnet sich zentral ein Pop-up, um ein allgemeines Prob-
lem, das nicht direkt mit einer Aufgabe zu tun hat, zu melden. Ergéanzend zur Problembeschreibung kann ein
Screenshot des Problems angehangt werden.

9.3 Bug Report bei einer Aufgabe

o

Ist man am Ldsen einer Aufgabe und entdeckt einen Fehler, so kann dieser Uber den «Bug-Reporting»-Button
unterhalb der Aufgabe gemeldet werden.

Zentral im Bildschirm 6ffnet sich ein Dialog, mit dem man den Fehler melden kann. Gewiinscht wird, dass man
einen Betreff und eine Beschreibung des Problems mitteilt. Ergdnzend kann ein Screenshot der Aufgabe mitge-
sendet werden, indem man auf den Button «Bildschirmfoto erstellen» Kklickt (rot). Automatisch werden die Kon-
taktdaten (Benutzername, E-Mail und Attribut «Schilerin/Schuler» oder «Lehrperson») sowie die Aufgaben-ID der
Meldung mitgeschickt. So kann der Support das Problem rasch und effizient identifizieren und I6sen.

Feedback X

i)

m

‘ Bildschirmfoto erstellen ‘

Absenden

Abbildung 47: Fehler melden
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9.4 Kommunikation durch das Tickettool

Eine Meldung an den Support kann jederzeit via Lernnavi ausgeldst werden. Der Support meldet sich nach Ein-
gang der Meldung mit einer Bestatigungsmail des Absenders . Antwortet man direkt auf das
erhaltene Mail, um weitere Informationen mitzuteilen, so werden diese im Tickettool dank der vorhandenen Ti-
cketnummer (rot) im Betreff direkt dem Fall zugeordnet.

I [£#20211216-0018) Ilncidcm - Fehler in der Aufgabe

Max Mustermann

Max

lern.
navi

Abbildung 48: Kommunikation durch das Tickettool

9.5 FAQ — Haufige Fragen

Die FAQ erreicht man zurzeit am besten tUber die Homepage von . Unter dem Tab FAQ finden
sich zahlreiche Hilfestellungen zu haufigen Fragen. Fur die Zukunft ist vorgesehen, die FAQ auch in der Applika-
tion zu integrieren.

Features Lizenzen Uber uns AGB Datensicherheit

Schliessen ><

Kann ich eine Lernsession abbrechen?

Was bedeuten die Level?

Sieht meine Lehrperson meine Resultate in Lernnavi?
Wie kann ich eine Deutsch-Lernsession starten?

Wie kann ich eine Mathe-Lernsession starten?

Muss ich etwas bezahlen?

Wie kann ich einen Fehler melden?

Wo sehe ich meine Statistiken?

Welche Daten werden gesammelt?

Abbildung 49: FAQ
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10 Technische Voraussetzungen und Einschrankungen
Bei allen Browsern werden bis zu einem Jahr alte Versionen unterstiitzt.

Einschranken bei Browser-Plugins

Einige Browser-Plugins (z.B. automatische Ubersetzungen) kénnen unsinnige Sétze oder Wérter bei den Aufga-
ben in Lernnavi verursachen. Wir empfehlen, bei der Nutzung von Lernnavi solche Browser-Plugins kurzzeitig zu
deaktivieren.

11 Kontakt

Der Support mit der Kontaktadresse kimmert sich um allgemeine Anliegen.
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Maske zur Registrierung in Lernnavi fiir Schilerinnen und Schiiler
Startseite

Impressum

Hamburger-Meni auf mobilen Geréaten

Profilseite

Jetzt starten

Ubersicht des Faches

Buttons Lernen

Tipp bei einer Schritt-flr-Schritt Aufgabe

Feedback und Musterlésung

Thema auswéhlen

Session starten

Ansicht Level Status

Drag-and-Drop Schritt 1 (aufheben: linke Maustaste gedruckt halten)
Drag-and-Drop Schritt 2 (hochziehen und loslassen)

Beispiel eines ausgewdhlten Radiobuttons

Statistikseite um Session zu teilen

Lehrpersonen bearbeiten im Benutzerprofil

Session an Lehrpersonen freigeben

Freischalten Schilerinnen und Schuler Level Check

In-Place Feedback bei falsch geléster Aufgabe

In-Place Feedback bei korrekt geléster Aufgabe

Ins Losungsfeld kann eine beliebige Formel eingefiigt werden. Diese wird auf ihre Richtigkeit

Funktionsgraphen

Schritt-fur-Schritt Aufgabe
Mathematik-Tastatur

Handschrift- und Tastatureingabe
Handschrifteingabe

Beispiel einer freien Text-Eingabe

Beispiel einer freien Text-Eingabe mit Licken
Worter im Freitext korrigieren (wéhrend der Bearbeitung)
Kommas setzen

Elemente mit Farbe markieren

Elemente mit verschiedenen Farben markieren
Statistik-Ubersicht

Suchbegriff "Potenzen™

Ubersichtsseite Lektion

Auswertung einer Lektion

Neue Aufgaben hinzufiigen

Filtern nach Aufgaben

Ergebnisse des Filters

Navigationsreiter - Oberer linker Bildschirmrand
Lektionen-Code ins Suchfeld eingeben
Lektionen mit anderen Lehrpersonen teilen
Liste der geteilten Sessions

Auswertung

Fehler melden

Kommunikation durch das Tickettool

FAQ
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